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VP 1 HRISTE A JEHO VYBAVENI

VP 1.1 Poradatelé jsou zodpovédni za spravné rozméry, oznaceni hristé
a musi zabezpecit vSechna predepsana zarizeni a veskeré vybaveni.

VP 1.2 Usporadani a oznaceni hrfisté pro utkani fizeném dvéma
rozhodc¢imi musi byt shodné s nasledujicim nakresem:
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VP 1.3 V utkani, které je Ffizeno jednim rozhodcim, musi rozhoddi Fidit
utkani ze strany na které je situovan stolek rozhodcich. Brankovi rozhodci
se musi nachazet na opacné strané.

VP 1.4 Vzdalenost mezi brankovymi ¢arami nesmi byt pro utkdni muzl
mensi nez 20 metrl a vé&tdi neZ 30 metrd. Pro utkdni Zen nesmi byt
vzdalenost mezi brankovymi &arami mendi nez 20 metrd a vétsi nez
25 metrd. Sitka hFisté nesmi byt mensi nez 10 metrl a vétsi nez 20 metrd.

VP 1.5 Pro soutéze FINA musi byt rozméry hraci plochy, hloubka vody,
teplota a intenzita osvétleni v souladu s hodnotami stanovenymi podle FR
7.2, FR 7.3, FR 7.4 a FR 8.3.
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VP 1.6 Obé strany hraci plochy musi by
zretelnymi znackami

a) bilé barvy - brankova a stfedova cara

byt opatreny nasledujicimi
b) Cervene barvy - 2 metry od brankovych car
c) Zluté barvy - 6 metrd od brankové &ary

d) znacka ¢ervené barvy - 5 metrd od brankovych ¢&ar, oznaluje
misto pro provedeni pokutového hodu
VP 1.7

Strany hraci plochy od brankové ¢ary k linii 2 metru musi byt oznaceny
6metrové linie ke stfedové Care musi byt oznaceny zelené

od rohu hraci plochy

VP 1.8

cervene, od 2metrove linie k linii 6 metru musi byt oznaceny zlute a od

Zbna navratu musi byt oznacena ¢ervenym znacenim na obou
koncich hraci plochy na strane proti stolku rozhodcich, a to v delce 2 metru

Na podelne strané hfisté, na stran€, kde jsou umistény lavicky
nahradnik(, musi byt k dispozici prostor pro prubezne stfidani. Sitka této
zény musi byt mezi 0,5 - 1 metrem. Oblast prib&zného stiidani pro kazdy
tym je mezi brankovou carou pred lavickou druzstva a stfredem hristé
VP 1.9 Rozhodc¢i musi mit dostatecny prostor pro pohyb podél celého
hristé. Brankovi rozhodc¢i musi mit zase dostatecny prostor u brankovych
car.
VP 1.10 Zapisovatel u stolku rozhodéich musi byt vybaven
samostatnymi praporky: v ¢ervené, zluté, bilé a modré barvé o rozmérech
0,35 metru x 0,20 metru
VP 2 BRANKY
VP 2.1

VP 2.2

Na obou brankovych carach, ve stejne vzdalenosti od bocnich
stran a nejméne 0,30 metru od konce hraci plochy, musi byt umisteny dve
konstrukce otocené smérem do hristé a natfené na bilo
VP 2.3

brankové tyCe a brevno o sirce 0,075 metru spojené do pevne obdélnikove

Vnitfni strany brankovych ty¢i od sebe musi byt vzdaleny
3 metry. Pokud je hloubka vody 1,50 metru a vice, musi byt spodni okraj

brevna 0,90 metru nad hladinou vody. Pokud je hloubka vody mensi nez
1,50 metru, musi byt spodni okraj bfevna 2,40 metru ode dna bazénu

prostor ne mensi nez 0,30 metru za brankovou carou

Na brankovych tycich a bfevnu musi byt pevné upevnéna
pruzna sit ohranicujici cely brankovy prostor, pricemz ke kostre branky musi
byt pripevnéna tak, aby vSude uvnitf brankové plochy vytvarela volny
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VP 3

MiC
VP 3.1

VP 3.2
gramd.

VP 3.3

byt natfen na povrchu mazivem nebo podobnou latkou.
VP 3.4

Mi¢ musi byt kulaty a musi mit vzduchovou komoru se
samouzaviracim ventilem. Musi byt vodotésny, bez vnéjsiho vazani a nesmi

Hmotnost mi¢e nesmi byt men&i nez 400 gramu a vé&tsi nez 450
VP 4

Pro utkdni muzd nesmi byt obvod mi¢e mensi nez 0,68 metru
a vét&i nez 0,71 metru a tlak v mi¢i musi byt 55-62 kilopascall (kPa).

Pro utkani zen nesmi byt obvod mi¢e mensi nez 0,65 metru
a vét§i nez 0,67 metru a tlak v mi¢ musi byt 48-55 kilopascall (kPa)
CEPICKY
VP 4.1

Cepic¢ky musi mit kontrastni barvy, které schvali rozhod¢i, musi
nasadit pfi nejblizsim vhodném pferuseni hry, pokud je jeho tym v drzeni
mice. Cepicky musi byt nasazeny béhem celého utkani.
barvy.

byt odlidné od jednobarevné ervené a musi byt rovnéZ kontrastni i véi
VP 4.3

barvé mi¢e. Rozhod¢i miZze pozadat druZstvo, aby pouzilo bilé nebo modré
Cepic¢ky. Brankar musi mit Cervenou cepicku. Cepicka musi byt pevné
upevnéna pod bradou. Pokud hrac ztrati béhem hry cepicku, musi si ji
VP 4.2

Cepi¢ky musi mit poddajné chrani¢e usi stejné barvy jako
v .V v . v . v 7 v 4 O v 7 4 . v v 7
cepicky druzstva mimo cepicky brankare, ktera muze mit chranice Cervené

utkani

Cepicky musi byt po obou stranédch ocislované &isly s vyskou
Cislem 13. Hra¢ nesmi b&hem utkdni ménit &islo ¢epicky kromé pripadd

povolenych rozhodc¢im a oznamenych zapisovateli.

VP 4.4

0,10 metru. Brankar musi mit c¢epicku s Cislem 1 a ostatni Cepicky musi byt
ocislované cisly s vyskou 0,10 metru. Brankar musi mit ¢epicku s cislem 1

oCislovany Ccisly 2 az 13. Nahradni brankar musi mit cervenou cCepicku s

VP 4.3.1 Pouze pro Olympijské hry: Cepi¢ky musi byt po obou stranach
a oznamenych zapisovateli.
alespon 0,04 metru.

a ostatni ¢epicky musi byt ocislovany cisly 2 az 11. Hra¢ nesmi béhem
ménit ¢&islo ¢&epitky kromé& pFipadd povolenych

Cepi¢ky pro mezistatni utkani musi mit vpredu mezinarodni
trojmistny kdd statu a mohou mit statni vlajecku. Kéd statu musi byt vysoky

rozhodc¢im
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VP 5

VP 5.1

DRUZSTVA A NAHRADNICI

Kazdé druzstvo se sklddd z maximalné tfinacti hra¢Q; jedenact
méneé nez 7 hraci nemusi mit brankare.

hra¢l a dva brankafi. DruZstvo zahajuje hru se sedmi hradi, z nichZ jeden
VP 5.2

musi byt brankar a musi mit nasazenou brankarskou Cepicku. Druzstvo
nasazenou brankarskou Ccepicku.

mUZe mit nejvice pé&t ndhradnik{, ktefi mohou stiidat hrace v poli a jednoho

nahradniho brankafe, ktery muZe stfidat jen brankafe. Druzstvo hrajici s
VP 5.1.1 Pouze pro Olympijské hry:
Vsichni

se
s méneé nez 7 hraci nemusi mit brankare.

z maximalné jedendcti hrddd; deset hrac¢l a jednoho brankafe. DruZstvo
momentalné

stolku rozhodcich.

zahajuje hru se sedmi hraci, z nichz jeden musi byt brankdf a musi mit
a funkcionaiG s vyjimkou hlavniho trenéra, musi sedét na lavi¢ce svého
VP 5.3

sklada
Druzstvo milZe mit nejvice Etyfi
nehrajici

Kazdé druzstvo
nahradniky, ktefi mohou stfidat hrace v poli. Jeden z ndhradniki mudzZe byt
VP 5.4

nahradni brankar, ale musi mit nasazenu cervenou ¢epicku. Druzstvo hrajici

vietné
zranéni.

VP 5.5

trenérd
druzstva a po zahajeni hry se nesmi pohybovat mimo lavicku. Vyjimku tvori

hraci,
prestavky mezi ¢astmi hry nebo oddechovy cas. Hlavni trenér utociciho
v O v . . o v « v Ié
druzstva se muze pohybovat k hranici 6 metru. Druzstva si meni strany

a lavicky v poloviné utkani. Obé lavicky druzstev musi byt umistény proti

zodpovédni za dobré chovani a disciplinovanost svych druzstev.

navratu u své brankové Cary.
VP 5.6

Kapitani musi byt hrajicimi ¢leny svych druzstev a jsou
zjisti pfed zahajenim utkani, ze byla takova latka pouzita, naridi jeji

Hra¢i musi mit neprihledné plavky nebo plavky s oddé&lenou
spodni ¢asti a musi odstranit v8echny predméty, které by mohly zpUsobit

Hraci nesmi mit na téle tuk, olej ani jinou latku. Pokud rozhodci
okamzité odstranéni. To by véak nemé&l byt dlvod k odloZeni za¢atku utkani.
Pokud je prestupek zjistén v prab&hu hry, provinily hra¢ je vylou¢en do
konce utkani s nahradnikem. Nahradnik smi okamzité nastoupit pres zénu

Hra¢ mdze byt vysttidan kdykoliv b&hem utkdni, a to opust&nim
hraci plochy v zédndch vyhrazenych pro stfidani druzstva. Ndhradnik muze
vstoupit do hraci plochy pres zénu navratu, jakmile se hrac viditelné vynori
nad hladinu vody v zéné navratu. Stridani z oblasti postranniho stfidani je
hristé a dotknou se rukou nad vodou.

povoleno, pokud jsou oba hradi, stridajici hrac i nahradnik, ve vodé, mimo

Bo&ni oblast pro stfidani se nazyva ,Prib&zna zéna stfidani*.
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Pokud je stridan brankar podle tohoto pravidla, musi byt stfidan nahradnim
brankarem. Druzstvo hrajici s méné nez sedmi hraci, nemusi mit brankare.
Podle tohoto pravidla se nesmi provést zadné stridani v dobé mezi
narizenim pokutového hodu a jeho provedenim, kromé oddechového Casu.
nebo se nemohou hry zucastnit, musi druzstvo hrajici se sedmi hraci hrat s
alternativnim brankarem, ktery musi mit brankarskou cepicku.
nahradni brankar hrat v poli jako hrac

Poznamka: V pripadé, ze brankar a nahradni brankar nejsou opravnéni hrat,

Pokud druZstvo v pribéhu hry jiz nema nadhradniky, mize brankar nebo

VP 5.6.1 Pouze pro Olympijské hry: Hra¢ mdze byt vystfidadn kdykoliv
béhem utkani, a to opusténim hraci plochy v zénach vyhrazenych pro
stfidani druzstva. Nahradnik mUZe vstoupit do hraci plochy ze zény ndvratu,
jakmile se hrac viditelné vynori nad hladinu vody v zéné navratu. Stridani
z oblasti postranniho stridani je povoleno, pokud jsou oba hraci, stridajici
hra¢ i ndhradnik, ve vodé, mimo hristé a dotknou se rukou nad vodou.
Druzstvo hrajici s méné nez sedmi hradi, nemusi mit brankare. Podle tohoto
pravidla se nesmi provést zadné stridani v dobé mezi narizenim pokutového
hodu a jeho provedenim, kromé oddechového Casu.
VP 5.7

brankarem, ktery musi mit brankarskou Cepicku.

Poznamka: V pfipadé, Ze brankar neni opravnén hrat, nebo se nemize hry
zucastnit, musi druZstvo hrajici se sedmi hraci hrat s alternativnim

a) béhem prestavky mezi ¢astmi hry,
b) po dosazeni branky,

Nahradnik mze vstoupit do hraci plochy z libovolného mista:
c) béhem oddechového casu
VP 5.8

d) pfi stfidani hrace pro nemoc ¢i krvaceni
VP 5.9

a po doteku rukou, kde je to vyzadovano.
VP 5.10

Nahradnik by mél byt pripraven vystfidat hrace bez zdrzovani.
Pokud nahradnik neni pfipraven, hra pokra¢uje bez nadhradnika, ktery mize
vstoupit do hry kdykoli v prib&hu hry ze zén uréenych ke stiidani druzstva
jiné pozici kromé brankare.

Brankar, ktery byl vystfidan nahradnikem, nesmi hrat na zadné

rozhodc¢i umozni okamzitou nahradu nahradnim brankarem.

Pokud brankaf odstoupi ze hry z jakéhokoli zdravotniho divodu,
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VP 6

SBOR ROZHODCICH
VP 6.1 Sbor rozhodcich pfi
rozhodcich,

dvou brankovych

soutézich FINA se sklada ze dvou
rozhodcich,
a videorozhodciho. Kazdy s nasledujicimi pravy a povinnostmi. Takovy sbor
rozhodcich stanovenych ve VP 8.2.

casoméricy,
pak musi ptevzit povinnosti (kromé& vykonu specialnich signald) brankovych
deviti funkcionard v nasledujicim slozeni:

rozhodcich by mél byt, pokud je to mozné, i na ostatnich soutézich s vyjimkou

soutézi rizenych dvéma rozhodcCimi bez brankovych rozhodcich. Rozhodci

a) RozhodCi a brankovi rozhodCi: Dva rozhod¢i a dva brankovi rozhodci
b) Casomérici a zapisovatelé:

zapisovateld,
Pozndmka: V zavislosti na stupni dilezitosti mohou zapasy Fidit tymy &tyr az
a dva brankovi rozhoddi.

nebo dva rozhodCli bez brankovych rozhodCich; nebo jeden rozhodcCi

S jednim ¢asoméricem a jednim zapisovatelem: Casoméri¢ musi
mérit Cas souvislého drzeni mi¢e kazdym druzZstvem v souladu
hra&a v souladu s Pravidly.

s VP 20.16. Zapisovatel musi mérit Cisty ¢as hry, oddechové Casy

stanovené v VP 10.1.

a prestavky mezicastmi hry, vést zapis o utkani, jak je stanoveno
Se dvéma casomérici a jednim zapisovatelem: Prvni casoméric

v VP 10.1 a musi také zaznamenavat prislusné cCasy vylouceni

musi mérit Cisty cas hry, oddechové Casy a prestavky mezi
castmi hry. Druhy ¢asoméric musi mérit cas souvislého drzeni
mice kazdym druzstvem v souladu s VP 20.15. Zapisovatel musi

vést zapis o utkani a vykonavat vsechny ostatni povinnosti

osobnimi chybami.

mice kazdym druZstvem v souladu s VP 20.16. Prvni zapisovatel

Se dvéma CasomériCi a dvéma zapisovateli: Prvni ¢asoméric
situacich.

musi mérit Cisty cas hry, oddechové casy a prestavky mezi
c¢astmi hry. Druhy ¢asoméri¢c musi mérit ¢as souvislého drzeni
musi vést zapis o utkani, jak je stanoveno ve VP 10.1 (a). Druhy
zapisovatel musi plnit povinnosti stanovené v VP 10.1 (b), (c)
a (d) spojené s nespravnym navratem vylouc¢enych hra&d,
nespravnym vstupem ndhradnikd, vylou¢enim hraéd a tretimi

c) Videorozhod¢i pomaha rozhod¢éim ve spornych ,Goal/No Goal"
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VP 7

ROZHODCI
VP 7.1

bazénu. VSechna rozhodnuti rozhodc¢ich musi byt konecna a jejich vyklad
VP 7.2

Rozhodc¢i musi mit nad hrou absolutni kontrolu. Jejich pravomoc
vU¢i hrd¢dm musi byt efektivni po celou dobu, kdy jsou s hraéi v prostorach
pravidel musi byt b&hem hry respektovan. Rozhod& nesmi v pribé&hu hry
interpretovat podle svych nejlepsich schopnosti.

VP 7.3

a v jakékoliv situaci vytvairet domnénky misto faktd, ale to, co sleduji, musi

Rozhodc¢i musi zapiskat pri zahajeni hry, pri znovuzahajeni hry,
pfi signalizaci dosaZeni branky, rohovych hodl (at uZ signalizovanych
drive, nez je mic vracen zpét do hry.

brankovym rozhodé&im, nebo ne), neutrdinich hodd, hodu z branky a pfi

VP 7.4

porudeni Pravidel. Rozhod¢i mizZe zménit své rozhodnuti, pokud tak uéini
pro utocici tym. Rozhod¢i musi rozhodnout ve prospéch utociciho druzstva
a neodpiskat chybu, pokud by, podle jejich nazoru, preruseni hry bylo

vyhodou pro branici se druzstvo.

Rozhodci ma pravomoc odpiskat ¢i neodpiskat obycejnou chybu,

vylouceni ¢i penaltu v zavislosti na tom, zdali toto rozhodnuti bude vyhodou
VP 7.5

Poznamka: RozhodC¢i musi uplatnit tento princip v plném rozsahu.
kdyz mu to bylo nafizeno.

Rozhodci ma pravo vyloucit ze hry kteréhokoliv hrace v souladu
s prislusnym Pravidlem a ukoncit utkani, pokud hra¢ odmitne opustit vodu,
VP 7.6

prislusné ridici slozce.

Rozhod¢i ma pravo kdykoliv ukoncit utkani, pokud podle jeho
ndzoru brani fadnému dohrdni utkani chovani hracd, divak( nebo jiné
VP 8

Rozhod¢i ma pravo vykazat z prostoru bazénu kteréhokoliv
okolnosti. Pokud musi byt utkani ukonceno, rozhodc¢i musi podat zpravu

hrace, ndhradnika, divaka nebo funkcionare jehoz chovani brani rozhod¢im
ve spravném a nestranném vykonu jejich povinnosti.

BRANKOVI ROZHODCI
VP 8.1

hraci plochy na stejné strané, jako je stolek rozhodcich.
VP 8.2

Brankovi rozhodci musi byt umisténi na obou brankovych ¢arach

Brankovi rozhoddi jsou povinni signalizovat:

a) signalizovat zvednutim ruky (vzpazenim jedné ruky), ze hraci
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jsou spravné rozmisténi na své brankové ¢are na zacatku kazdé
Ctvrtiny,

b) signalizovat zvednutim obou rukou (vzpazenim) nespravny
start nebo opakovany start,
hodem od branky,

c) signalizovat upazenim jedné ruky ve sméru utoku volnym
hod,

dosazeni branky,

d) signalizovat upazenim jedné ruky ve sméru Utoku pro rohovy
e) signalizovat zvednutim a naslednym prekrizenim obou rukou
f) signalizovat

zvednutim

obou rukou
vylouceného hrace nebo nespravny vstup nadhradnika.
VP 8.3

nespravny navrat
Kazdy brankovy rozhodc¢i musi mit ndahradni mi¢e a pokud se
(o] V4 rv . VeV, Vv 7 4 V4 Vo, V .
puvodni mic dostane mimo hriste, brankovy rozhodci musi okamzite hodit

novy mi¢ brankari (pfi hodu z branky), nejblizSimu hraci utociciho druzstva
(pti rohovém hodu) nebo jinak podle pokynl rozhodéiho.

VP 9 CASOMERICI

VP 9.1

CasoméFici jsou povinni:

a) mérit stanoveny disty Cas hry, oddechovy Cas a dobu prestavek
mezi ¢astmi hry,

b) mérit ¢as souvislého drzeni mice kazdym druzstvem,

c) méFit ¢as vyloudeni hra¢l vylouéenych ze hry v souladu
nahradnika,

s Pravidly spolu s ¢asem navratu do hry t&chto hract nebo jejich

d) slysitelné oznamit zacatek posledni minuty utkani,

e) zapiskanim signalizovat uplynuti 45 vtefin a konec kazdého
oddechového Casu.
VP9.2

CasoméFi¢ musi signalizovat zapiskanim (nebo jinym zfetelnym
a dostatec¢né hlasitym akustickym signalem) konec kazdé c&asti hry
situace:

nezavisle na rozhodcich a jeho signal ma okamzity ucinek s vyjimkou

a) pokud zazni soucasné s narizenim pokutového hodu, v tom
pripadé se musi provést pokutovy hod v souladu s Pravidly,

b) kdyz je mic v letu a prejde pres brankovou c¢arou do branky, v
tom pripadé musi byt branka uznéana.

-10 -
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VP 10

ZAPISOVATELE
VP 10.1

Zapisovatelé jsou povinni:

a) vést zapis o utkani, véetné hracl, skoére, oddechovych ¢asech,
vylouceni, penaltach a osobnich chybach nafizenych proti
jednotlivym hra¢im,
b) kontrolovat dobu vylouéeni hrd&d a signalizovat uplynuti doby
vylouceni zvednutim odpovidajiciho praporku, kromé pripadu,
kdy rozhodc¢i sam da pokyn k navratu vylouc¢eného hrace nebo
nahradnika po ziskani mice jeho druzstvem. Po 4 minutach musi
zapisovatel signalizovat navrat do hry nahradnika za hrace,
ktery byl vyloucen za brutalitu zvednutim zlutého praporku
spolu s praporkem prislusné barvy nebo jinou schvalenou
metodou signalizovani,
c) signalizovat Cervenym praporkem a zapisknutim nebo jinou
schvadlenou metodou signalizovani kazdy nespravny vstup

vylouceného hrace nebo nahradnika do hry (vcetné situace, kdy
vylouceni,

nespravny navrat po vylouceni signalizuje brankovy rozhodci),
pricemz tento signal okamzité prerusuje utkani,
hraci, a to nasledovné:

d) signalizovat okamzité udéleni tfeti osobni chyby kterémukoliv

na pokutovy hod.
VP 11

(i) cervenym praporkem nebo jinou schvalenou metodou
(ii) Cervenym praporkem a pisknutim nebo jinou schvalenou

signalizovat, pokud treti osobni chybou je chyba na
VP 11.1

metodou signalizovat, pokud treti osobni chybou je chyba
VIDEOROZHODCI

Videorozhoddi je povinen:

prehrat spornou ,Goal/No Goa

|\\

upozornit rozhod¢i utkani v pripadé spornych , Goal/No Goa
VP 12
VP 12.1

|\\
situaci rozhodc¢imu zapasu.
HRACI DOBA

situacich a
V Utkani musi mit Ctyfi ¢asti po osmi minutach cistého ¢asu hry.
Cas zacina bézet na zacatku kazdé Casti hry, kdyz se hra¢ dotkne mice. Pfi
vSech signalech k preruseni hry se musi ¢asomira zastavit, dokud se mic

nevrati zpét do hry a to tak, ze opusti ruku hrace zahravajiciho narizeny
hod, nebo se jej pfi neutralnim hodu dotkne prvni hrac.
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VP 12.2 Dvouminutova prestavka musi byt mezi prvni a druhou ¢asti hry
a mezi treti a ¢tvrtou Casti hry. Triminutova prestavka mezi druhou a treti
&asti hry. Druzstva, véetné hracl, trenérl a funkcionard si vymeéni strany

pred zacatkem treti Ctvrtiny.

VP 12.3 Pokud utkani, ve kterém musi padnout konecné rozhodnuti,
skon¢i nerozhodnym vysledkem, musi se k urceni vysledku pokracovat
pokutovymi hody.

Poznamka: Jestlize jsou pokutové hody nezbytné, nasledujici postupy musi
byt dodrzeny:

a) pokud se to tyka dvou druzstev, ktera pravé dokondcila utkani,
pokutové hody zacinaji ihned po skonceni utkani se stejnymi
rozhodcimi

b) v jiném pripadé pokutové hody probéhnou 30 minut po
dokonceni posledniho zapasu daného kola, nebo pfi prvni
praktické prilezitosti. Vyuziji se rozhod¢i z posledniho utkani
daného kola za predpokladu, Ze jsou nestranni
c) pokud se rozstfel tykd dvou tymu, pFisludni trenéfi nominuji
5 hra¢h a brankare, ktefi se budou G&astnit pokutovych hodd,
brankaF mize byt jednim ze stfilejicich. Brankaf mlze byt
kdykoliv vystridan nahradnikem, ktery je uveden na soupisce
daného zapasu, nemUze byt vdak vysttidan jako jeden ze stielct
d) 5 nominovanych hraél je zapsdno na seznam, tento seznam
urcuje poradi, ve kterém budou hraci stfilet pokutové hody

a toto poradi nesmi byt zménéno
e) vylouéeni hraéi nemohou byt zapsani na seznam stfelcl ani

nahradit brankare
f) pokud je brankar vyloucen béhem pokutového hodu, hrac
v seznamu péti hra¢d mdze brankare nahradit, avéak bez vyhod
brankafe. Po provedeni pokutového hodu muize byt hra¢
vymeénén jinym hraem nebo nahradnim brankarem. Pokud je
béhem rozstrelu vyloucen hrac z pole, pozice hrace je
odstranéna ze seznamu péti hra¢a a hra¢, ktery ho vystida, je
umistén na posledni misto seznamu
g) pokutové hody se hazeji stfidaveé na kazdé strané hristé. Pokud
podminky na jedné strané hristé zvyhodnuji nebo znevyhodnuji
jeden tym, v tomto ptipadé miZe byt rozstfel proveden na
jedné strané hfist&. Hradi hazejici pokutové hody zlstanou ve
vodé pred jejich lavickou, brankari si vymeéni strany a vSichni
hraci, kteri nehazeji pokutové hody, sedi na lavic¢ce svého tymu
h) hod minci urci, ktery tym bude stfilet jako prvni
i) pokud je stav nerozhodny i po skoncéeni Uvodnich péti
pokutovych hodd, stejnych pét hra¢h bude stfidavé stfilet do
chvile, kdy jeden tym chybuje a druhy dosahne branky
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j) pokud se rozstfel tykd 3 a vice tymQ, kazdy tym bude hazet
5 trestnych hodU proti kazdému tymu, pfi¢emZ se budou pfi
kazdém hodu stridat. Poradi prvniho hodu urci los

VP 12.4 Casomira musi ukazovat ¢as sestupnym zplsobem (to znamena,
Zze musi ukazovat cas, ktery zbyva do konce &asti hry).

VP 12.5 Pokud se utkani (nebo kterakoliv ¢ast utkani) musi opakovat,
pak goly, vylouceni a oddechové Casy, které se staly béhem casti hry, kterd
se ma opakovat, jsou vymazany ze zapisu, avSak brutalita, nesportovni
chovani a véechny udélené cervené karty zlstavaji zapsané v zapisu.

VP 13 ODDECHOVE CASY

VP 13.1 Kazdé druzstvo ma pravo na 2 oddechové casy béhem utkani.
Délka oddechového &asu je jedna minuta. Oddechovy ¢as mize byt zaddan
kdykoli, a to i po gdlu, trenérem druzstva, které ma v drzeni mi¢ s volanim
Ltimeout" a signalizaci zapisovateli nebo rozhod¢im rukama slozenyma ve
tvaru T. Je-li vyZadovan oddechovy Cas, zapisovatel nebo rozhodci okamzité
prerusi utkani hvizdem a hraci se musi bezprostfedné vratit na své poloviny
hii§té. Oddechovy ¢as mdlze byt také vyzadan zafizenim schvalenym pro
pouziti v utkani.

Poznamka: Oddechovy cas nesmi byt vyzadan po narizeni pokutového
hodu.

VP 13.2 Utkani je znovuzahajeno zapiskanim rozhodc¢iho a druzstvem,
které mélo mic v drzeni. Mic je rozehran na nebo za stfedovou ¢arou, kromé
pripadu, kdy je vyzadan oddechovy cas pred rohovym hodem. V tomto
pripadé se hra zahaji provedenim rohového hodu.

Poznamka: Doba drzeni mice pokracuje od znovuzahajeni hry po
oddechovém case.

VP 13.3 Pokud trenér druzstva, které je v drzeni mice, zadd oddechovy
cas, na které druzstvo nema narok, hra se prerusi a bude znovuzahajena
hracem soupericiho druzstva na stfedové Care.

VP 13.4 Pokud o oddechovy c¢as zada trenér druzstva, které nema mic
v drzeni, hra se prerusi a soupericimu tymu se prisoudi pokutovy hod.

Poznamka: Po vyZzadani nelegalniho oddechového casu trenér ztraci
pravomoc na vybrani legalniho oddechového casu.

VP 13.5 Pfi znovuzahdjeni hry po oddechovém case mohou hradi
zaujmout misto kdekoli na hristi, s prihlédnutim k Pravidlu pro rohové hody.
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VP 14

ZAHAJENI HRY
VP 14.1

VP 14.2

Druzstvo psané v oficialnim programu jako prvni ma bilé ¢epicky
od stolku rozhodcich. Druhé druzstvo ma modré cepicky, nebo Cepicky

nebo Cepicky zobrazujici jejich statni barvy a zahajuje utkani na levé strané
rozdilné barvy a zahajuje utkani na pravé strané od stolku rozhodcich.

Na zacatku kazdé casti hry musi hradi zaujmout postaveni na
vlastni brankové Care asi jeden metr od sebe a nejméné jeden metr od
VP 14.3

brankovych tyci. Mezi brankovymi tyCemi mohou byt maximalné dva hraci.
Zadna Cast téla hrace nesmi byt nad hladinou vody za brankovou carou.

se, na zaCatku nebo pri znovuzahajeni hry.

a hraé, ktery plave na mi¢, nemdze mit nohy na brance za Gcelem odrazeni
stredové care.

Pozndmka: Zadny hrad¢ nesmi téhnout brankovou &&ru smérem dopredu
VP 14.4

neutralni hod na stredové care.

VP 15

Pokud se rozhodci presvédci, ze druzstva jsou pripravena, musi
tym do jasné vyhodnéjsi pozice, rozhodd¢i si musi vyzadat mi¢ a naridit

hvizdem pistalky zahajit utkdni a pak uvolni nebo vhodi mi¢ do hry na

VP 15.1

Pokud se uvolnénim z koSe nebo vhozenim mice dostane jeden
DOSAZENI BRANKY

VP 15.2

c¢aru mezi brankovymi tycemi a pod brevnem.
VP 15.3

Branka je uznana, pokud mic prejde celym objemem brankovou

Branky mUGze byt dosaZeno z kteréhokoliv mista hraci plochy.

Branky mUzZe byt dosazeno kteroukoliv ¢asti téla kromé seviené
pésti. Branky je mozné dosahnout i driblovanim s mi¢em (plavani s micem)
s vyjimkou nasledujicich situaci:

do branky. Po zadatku nebo znovuzahajeni hry musi imysiné hrat nebo se
dotknout alespon dva hraci (z kteréhokoli tymu, kromé braniciho brankare)
a) pokutovy hod,

b) volny hod provedeny hraem na vlastni branku,
c) bezprostredni strela z hodu od branky,

d) pfimou stfelou po udéleni volného hodu za 6metrovou linii,
viditelné uved!| mic do hry,

e) strela po udéleni volného hodu za 6metrovou linii, pokud hrac
f) bezprostredni strela pri rozehravani rohového hodu.
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Pozndmka: Hra¢ mdzZe skérovat bezprostredni stfelou za 6émetrovou linii,
a to z volného hodu narizeného za chybu za 6metrovou linii ve prospéch
jeho tymu. Jakmile je mi¢ znovu uveden do hry, branka mize byt vstrelena
po driblovani (naznaky strel) nebo po plavani s micem.

(»)

Po nafizeni rohového hodu, pokud hrac¢ uvede mic¢ do hry, mdze byt branka
vstrelena po driblovani (ndznaku strely) nebo plavani s balonem.

Branka nesmi byt uznana z pfimé strely v nasledujicich pripadech:

a) po vyplavani mic¢e nebo zahajeni Ctvrtiny

b) po oddechovém case

c) po dosazeni branky

d) po zranéni vcetné krvaceni

e) nasazovani spadlé Cepicky

f) po vyzadani si mice rozhod¢im nebo odpiskani neutralniho hodu
g) pokud mic opusti hraci plochu na podélnych stranach

h) pri jakémkoli jiném zdrzovani.

Pozndmka: Po uvedeni mi¢e do hry po vyse uvedeném (a-h) hra¢ mdze
vstrelit branku poté, co s miCem dribluje (naznacluje strelu) nebo plave
s micem

VP 15.4 Branka se uznava, jestlize mi¢ v okamziku uplynuti 20 nebo
30 vtefin Casu drzeni mice, nebo na konci ¢asti hry, jiz leti a poté prejde do
branky.

Poznamka: Ve smyslu tohoto pravidla se branka musi uznat, pokud mic presel
do branky po odrazu od brankovych tyci, brfevna, brankare nebo obrance
anebo odrazem od vody.

Pokud byl signalizovan konec Casti hry a pokud se leticiho mice do brany
umysiné dotkl jiny utocici hrac, branka se nesmi uznat.

Pokud mic leti smérem k brance ve smyslu tohoto Pravidla a brankar nebo
obrdnce ve snaze zabranit brance stdhne branku dold nebo ve vlastnim
6metrovém Uzemi branici hra¢ zastavi nebo odrazi mi¢ souéasné obéma
rukama (kromé brankare), aby zabranil brance, musi rozhodCi naridit
pokutovy hod, pokud by, podle jeho nazoru, mic presel za brankovou caru
bez tohoto prestupku.

Pokud mic, ktery leti na branku, za okolnosti uvedenych v tomto Pravidle,
spadne na vodu a pak prejde celym objemem pres brankovou caru, ma
rozhod¢i prisoudit branku pouze pokud mi¢ preplaval pres brankovou caru
okamzité a v pfimé souvislosti se strelou.
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VP 16

VP 16.1

ZAHAJENI HRY PO VSTRELENI BRANKY

Po vstreleni branky zaujmou hraci pozice kdekoliv na sve
poloviné hraci plochy. Zadna Cast téla hrace nesmi byt za stfredovou cCarou
musi opakovat.

cas hry pokracuje v okamziku, kdy mic¢ opusti ruku rozehravajiciho hrace
druzstva, které nedalo branku. Chybné provedené znovuzahajeni hry se
VP 17

VP 17.1

nad hladinou vody. Rozhod¢&i znovuzahdji hru pisknutim na pistalku. Cisty
HOD Z BRANKY

Hod z branky se musi naridit, pokud:

(i)
(ii)

brevno nebo brankare, pricemz bylo vystreleno:

a) mi¢ prejde celym objemem brankovou ¢aru, mimo prostoru
brankovymi tyCemi a bfevhem nebo zasahne brankové tyce,
6metrového Uzemi,

(iii)

mezi brankovymi tyéemi a brevnem, pricemz posledni se ho
dotknul kterykoliv hra¢ mimo brankare braniciho druzstva
b) mi¢ prejde celym objemem brankovou Caru v prostoru mezi

VP 17.2

bezprostredné z volného hodu narizeného za chybu uvnitr
neprovedl| v souladu s pravidly

strelou, ktera nebyla provedena okamzité

z volného hodu narizeného mimo 6metrové Uzemi, ktery se
s témito Pravidly, se musi opakovat.

Hod z branky musi zahrat kterykoliv hrac druzstva z libovolného
mista z 2metrového Uzemi. Hod z branky, ktery se nezahraje v souladu

Poznamka: Hod z branky musi zahrat hrac, ktery je nejblize k mici. Pri
zahravani volného hodu, hodu z branky nebo rohového hodu nesmi nastat

zbyteéné zdrZovani, pficemz hod se musi zahrat takovym zpidsobem, aby
ostatni hraci méli mozZnost sledovat mic, ktery opousti ruku rozehravajiciho
hrace. Hraci asto délaji chybu zdrzovanim zahrani hodu, protoze prehlizeji
ustanoveni VP 20.4, které dovoluje, aby hracC zahravajici hod dribloval
s mi¢em pfed nahravkou jinému hra&i. Hod se tedy mize zahrat okamZité,
i kdyZ rozehravajici hra¢ nemaze ihned najit hrace, kterému by mi¢ pfihral.
Za takovych okolnosti je hraci dovoleno zahrat hod pusténim mice ze
zvednuté ruky na hladinu vody (obrazek 1) nebo nadhozeni mice do vzduchu
hod proveden tak, Ze to musi ostatni hraci vidét.

(obrazek 2) a pak s micem plavat nebo driblovat. V obou pFipadech musi byt
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obr. 1 obr. 2

VP 18 ROHOVY HOD

VP 18.1 Rohovy hod musi byt narizen, pokud mic prejde celym objemem
pres brankovou ¢aru, kromé prostoru mezi brankovymi tyCemi a brevnem,
a jako posledni se ho dotkl brankar braniciho druzstva nebo branici hrag,
ktery zamérné poslal mi¢ za brankovou cCaru.

VP 18.2 Rohovy hod musi zahrat hrac utociciho druzstva z 2metrové
znacky na strané, ktera je nejblize mistu, kde mic presSel brankovou caru.
Hod nemusi zahrat nejblizSi hrac, ale musi byt zahrdn bez zbytecného
zdrzovani.

Poznamka: Pro metody zahrani hodu viz poznamku k VP 17.2.
VP 18.3 Pri zahravani rohového hodu nesmi byt ve 2metrovém uGzemi
zadny hrac utociciho druzstva.

VP 18.4 Rohovy hod provedeny z nespravného mista nebo drive, nez
hraci utociciho druzstva opusti 2metrové Uzemi, se musi opakovat.

VP 19 NEUTRALNI HOD

VP 19.1 Neutrdlni hod musi byt narizen jestlize:

a) byl na zacatku ctvrtiny podle nazoru rozhodciho mi¢ vhozen do
polohy jednoznacné vyhodnéjsi pro jedno druzstvo,

b) se jeden nebo vice hra&li z obou druZstev dopusti chyby ve
stejnou dobu a rozhodc¢i neni schopen posoudit, ktery z nich se
dopustil chyby jako prvni,

c) oba rozhodc&i soucasné odpiskaji obycejné chyby opacnému
druzstvu,
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VP 19.2

d) Z4dné druZstvo nemd mi¢ v drzeni a jeden nebo vice hract
z opacnych druzstev se dopusti chyby na vylouceni ve stejném
V. v V4 s vO 4 V4
okamziku. Po vylouceni hracu bude proveden neutralni hod.
VP 19.3

e) mic narazi nebo uvizne na prekazce nad hraci plochou.

VP 20

2metrového Uzemi se musi zahrat na linii 2metrového tUzemi.
Pokud je pri neutrdlnim hodu rozhoddi presvédcen, ze mic byl
vhozen do polohy jednoznacné vyhodnéjsi pro jedno druzstvo, musi si

Rozhodc¢i musi pfi neutralnim hodu vhodit mi¢ do vody pfiblizné
r . 7 s o 7 W

na urovni mista, kde se stala chyba takovym zpusobem, aby hraci obou
druzstev méli stejnou moznost ziskat mic¢. Neutralni hod narizeny uvnitf

vyzadat mic¢ a opakovat neutralni hod.

VOLNY HOD
VP 20.1

Volny hod se provadi z mista, kde se nachazi mic¢, s vyjimkou
situace, kdy chybu zpUsobil branici hra¢ a mi¢ je uvnitf 2metrového tizemi.
VP 20.2

Volny hod se musi provést z hranice 2metrového Uzemi, kde se chyba stala.

Hrac, kterému byl prisouzen volny hod, musi okamzité rozehrat
podle Pravidel véetné prihravky ¢i strely, pokud to povoluji Pravidla. Jako
chyba musi byt posouzeno, pokud hrac, ktery je jasné v nejblizsi pozici na
provedeni volného hodu, hod neprovede. Branici hrac¢, ktery se provinil
vyloucen podle Pravidla VP 22.5 ,branéni ve hre”.
VP 20.3

chybou, se musi vzdalit od hrace provadéjiciho volny hod pred zvednutim
ruky k blokovani prihravky cCi strely. Hrac, ktery takto neucini, musi byt
na druzstvu, kterému byl volny hod pfisouzen.

Odpovédnost za vraceni mice k hraci, ktery zahrava volny hod, je

VP 21

VP 20.4 Volny hod musi byt proveden tak, aby hraci mohli sledovat, jak
Poznamka: Jak zahravat volny hod najdete ve VP 17.2.

mi¢ opousti ruku rozehravajiciho hrace. Rozehravajici hra¢ uvede mic
okamzité do hry nahravkou nebo strelou, pokud to dovoluji Pravidla. Mi¢ je
ve hre ihned, jakmile opusti ruku rozehravajiciho hrace.

OBYCEJNE CHYBY
VP 21.1

soupericimu druzstvu.

Nasledujici prestupky se musi posuzovat jako obycejné chyby
(VP 21.2 az VP 21.16), které musi byt potrestany udélenim volného hodu
- 18 -
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Poznamka: Rozhod¢&i musi posoudit obycejnou chybu v souladu s Pravidly tak,
aby umoznil uto¢icimu druzstvu rozvinout uto¢nou situaci. Nicméné rozhodci
musi brat v uvahu specialni okolnosti pravidla VP 7.3 (Vyhoda).

VP 21.2 Opustit brankovou ¢aru na zacatku hry drive, nez da rozhodci
signal k zahajeni hry. Volny hod musi byt zahran z mista, kde se nachazi mic,
nebo pokud nebyl mi¢ vhozen do hristé, ze stfredové cary.

VP 21.3 Poméahat spoluhraéi na za¢atku ¢asti hry nebo kdykoli v priib&hu
utkani.

VP 21.4 Drzet se, nebo se odrazet od brankovych tyli nebo jejich
upevnéni, drzet se nebo se odrazet od okrajd bazénu b&hem ¢&istého ¢asu hry
nebo zacatku ¢asti hry.

VP 21.5 Aktivné se Ucastnit hry, pokud hrac stoji na dné bazénu, chodit
nebo se odraZet ode dna bazénu v prib&hu hry s tmyslem hrat mi¢em nebo
napadnout soupere. Toto pravidlo se nevztahuje na brankare, pokud je ve
svém 6metrovém uzemi.

VP 21.6 Ponorit nebo drzet mic celym objemem pod vodou, pokud je hrac
napadan protihracem.

Poznamka: Obycejnou chybou je ponorit miCc nebo jej drzet pod vodou,
pokud je hrac napadan protihracem, i kdyz hraci, ktery drzi mic, zatlacil
ruku s micem pod vodu protihrac jako vysledek souboje (viz obrazek 3).
Neni Zadny rozdil v tom, zdali jde mi¢ pod vodu proti hra¢ové vili nebo ne.
DdlezZité je, Ze se chyba pfisoudi hraci, ktery drzel mi¢ v okamZziku jeho
potopeni.

Je ddlezZité si pamatovat, Ze prestupkem je ponoreni mic¢e jen tehdy, pokud
byl hrac¢ atakovan. V pripadé, kdy brankar vyslapne z vody, aby zabranil
strele, a pak pri zpétném padu stahne mic¢ pod vodu, to nebude hodnoceno
jako prestupek. Pokud vsak brankar nadale drzi mi¢ pod vodou, je-li
napadan protihraCem, bude to posouzeno jako poruseni tohoto Pravidla
a jestlize brankariv &n zabrani pravdépodobné brance, musi se podle VP
23.2 naridit pokutovy hod.

obr. 3
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VP 21.7 Uderit do mice sevrenou pésti. Toto pravidlo se neuplatnuje na
brankare, pokud je ve svém 6metrovém uzemi.

>)

‘@

VP 21.8 Hrat nebo se dotknout mice soucasné obéma rukama. Toto
pravidlo se neuplatiuje na brankare, pokud je ve svém 6metrovém Uzemi.

VP 21.9 Odtlacovat se nebo se odrazet od protihrale, ktery nema
v drzeni mic.

Pozndmka: Odtladovéni miZe mit rGzné formy, véetné odtlacovani rukou
(viz obrdzek 4) nebo nohou (viz obrazek 5). Ve vyobrazenych pripadech je
trestem volny hod za obycejnou chybu. Rozhod¢i musi davat pozor na rozdil
mezi odrazenim nohou a kopnutim - které je pak hrubou chybou trestanou
vylou¢enim nebo dokonce brutalitou. Pokud je noha pred vznikem pohybu
jiz v kontaktu s protihracem, bude to obvykle odrazeni, ale pokud pohyb
zacne drive, nez se dostane do kontaktu s protihracem, pak se to obecné
musi povazovat za kopnuti.

obr. 4 obr. 5

-~ '«

VP 21.10 Zdrzovat se ve 2metrovém Uzemi soupere pred linii, na niz se
nachazi mi¢. Za prestupek se nepovazuje, pokud hrac, ktery vzal mi¢ do
2metrového Uzemi, prihraje svému spoluhraci mimo 2metrové Uzemi, a ktery
okamzité vystreli na branku jesté drive, nez nahravajici hra¢ po prihravce
zacne opoustét a opusti 2metrové uzemi.

Pozndmka: Pokud hrac, ktery prihravku dostal, nevystreli na branku,
nahravajici hra¢ musi okamzité opustit dvoumetrové uzemi, aby se vyhnul
obycejné chybé podle tohoto Pravidia.

VP 21.11 Provést pokutovy hod jinym neZ predepsanym zplsobem.

Pozndmka: Zplsob pokutového hodu viz VP 24.4.

VP 21.12 Neprimérené zdrzovat pfi provadéni volného hodu, rohového
hodu nebo hodu od branky.

Poznamka: viz poznamka k VP 17.2.
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VP 21.13 Dotknout se mice,

priznan volny hod.

zablokoval strelu pres stranu hristé. V tomto pripadé je obrannému tymu
(i)
(ii)

30 vterin Utoku

souperovu branku.

véetné mice
odrazeného ze strany hraciho pole s vyjimkou pripadu, kdy obrance

ktery je mimo hristé,
VP 21.14 Pro druzstvo, které ma v drzeni mi¢ déle nez:

20 vterin v pripadé vylouceni, rohového hodu nebo pri ziskani
Casoméri¢ nastavi ¢as drzeni mice:

mice odrazem po strele véetné pokutového hodu bez strely na

a) pokud mic opusti ruku strilejiciho hrace. Mic¢ se odrazi zpét od
tycky, brevna nebo brankare. Cas drzeni nesmi zacit, dokud se mic
mic ziska branici druzstvo

nedostane do drzeni jednoho z druZstev. Cas se nastavi na

,Drzeni" nezahrnuje letmé dotknuti protihrac¢em

20 vterin, pokud mic ziska utocici druzstvo, a na 30 vterin, pokud
mice).

b) pokud mic ziska branici druzstvo, Cas se nastavi na 30 vtefrin.
nezmenén.

c) pokud je mi¢ uveden do hry po chybé na vylouceni. Cas Utoku je
nastaven na 20 vtefin v pripadé, Zze na hodinach zbyva méné nez

20 vtefin. Pokud je &as uUtoku vice jak 20 vtefin, ¢as zUstava

d) pokud je mic¢ uveden do hry po pokutovém hodu bez zmény drzeni
je nastaven na 30 vtefin

mice, nebo po rohovém hodu, ¢as Utoku je nastaven na 20 vtefin

VP 21.15 Zdrzovani hry

e) pokud je mi¢ uveden do hry po pokutovém hodu se zménou
Casomira musi ukazovat ¢as sestupné (tzn. ukazuje zbyvajici ¢as drzeni
branku, ale konec¢né rozhodnuti je na rozhod¢im.

v drzeni mice, hodu z branky nebo po neutralnim hodu, ¢as Utoku

Pozndmka: Casoméri¢ i rozhod& musi rozhodnout, zda bylo vystfeleno na
tohoto Pravidla pred uplynutim Casu utoku

Poznadmka: Rozhod¢i ma vzdy moznost odpiskat obycejnou chybu podle

Pokud je brankar jediny hrac utociciho druzstva na vlastni poloviné hfisté,
poloviné hristé, musi byt povaZzovano za zdrzovani hry.

pak prijeti mice od jiného Clena jeho druZstva, ktery je na souperové
- 21 -
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VP 21.16 Simulovani

ovlivnit rozhodciho, aby nespravné odpiskal chybu proti soupefi. Rozhodci
VP 22

Poznamka: Simulovanim je mysSleno chovani hrace s jasnym zameérem
VP 22.1

za opakovanou simulaci udéli druZstvu Zlutou kartu a mdZe aplikovat
Pravidlo VP 22.13 (Trvale necista hra), aby potrestal simulujiciho hrace.

HRUBE CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM
Nasledujici prestupky musi byt posouzeny jako hrubé chyby (VP
22.4 az VP 22.18), které musi byt potrestany (pokud to neni v Pravidlech
stanoveno jinak) vyloucenim hrace, ktery se chyby dopustil, a udélenim
volného hodu druzstvu soupere.
VP 22.2

Vylouceny hra¢ se musi presunout do zoény navratu u své
brankové cary, aniz by opustil vodu. Pokud vylouceny hrac¢ opusti vodu,
v 7 « v 7 O v. v 7 7
bude to povazovano za provineni vuci VP 22.13 (znevazovani).

Poznamka: VylouCeny hracC (vcCetné hrace vylouceného podle Pravidel do

VP 22.3

konce utkani) musi zlstat ve vodé a presunout se (véetné plavani pod
musi se viditelné vynofit nad hladinu vody dfive, nez bude jemu (nebo

vodou) do zOony navratu pri své brankové care, aniz by rusil hru. Hra¢ musi
plavat z jakéhokoliv mista na hristi za brankovou caru nebo plavat za
brankou, aby se dostal do zény navratu, pricemz nesmi zasahovat do
ohraniceni a uchyceni branky. Pokud vyloucCeny hrac¢ dosahne zény navratu,
nahradnikovi) povoleno vratit se do hry v souladu s Pravidly. Nicméné neni
uréeného stridajiciho hrace.

nutné, aby vylouéeny hraé¢ zdstal v zéné ndvratu a &ekal na prichod
navratu po nejblizsi z nasledujicich pFilezitosti:

b) po dosazeni branky;

Vylouéeny hra¢ nebo ndhradnik se mlze vratit do hry ze zény
a) po uplynuti 20 sekund Cistého c¢asu hry, kdy zapisovatel zvedne
zény navratu v souladu s Pravidly;

prislusny praporek za predpokladu, ze vylouceny hra¢ dosahl

c) poté, co druzstvo vylouceného hrace ziska mic (tzn. ziskd mic
hraci nebo jeho nahradnikovi k navratu;

pod svou kontrolu) v cistém case hry, pficemz v daném
okamziku musi obranny rozhodd¢i dat rukou signal vylou¢enému
d) pokud je druzstvu vylouceného hrace prisouzen volny hod nebo

hod od branky, signalizuje rozhod¢i provedeni hodu. To se

povazuje za signal ke vstupu do hry za predpokladu, ze
vylouceny hrac dosahl zony navratu v souladu s Pravidly.

-22 -
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brankové Cary za nasledujicich podminek:

Vyloudeny hraé¢ nebo nahradnik se miZe vratit do hry ze zény navratu u své
a) hrac dostal signal od zapisovatele nebo rozhodciho,
okraje hraci plochy,

c) hrac¢ nesmi narusit uchyceni branky,

d) ndhradnik nesmi nastoupit za vylouc¢eného hrace,
béhem oddechového Casu.
hry z jakéhokoliv mista.

b) hra¢ nesmi odskocit, nebo se odrazet od stény bazénu nebo
s Pravidly.

vylouceny hra¢ nedosdhne zény navratu u své brankové cary,
kromé prestavky mezi jednotlivymi ¢astmi hry, po brance nebo

po dosazeni branky mize vylou¢eny hraé¢ nebo ndhradnik znovu vstoupit do

pribéhu oddechového casu.

dokud
Tato ustanoveni jsou platna i pro vstup nahradnika za hrace se tremi
uplynuti 20sekundové doby vylouceni, dokud vylouceny hra¢ nedosahne

osobnimi chybami nebo jinak vylouceného do konce utkani v souladu

Poznamka: RozhodC¢i ani zapisovatel nesméji signalizovat nahradnikovi

zOny navratu u své brankové cary. Toto plati i pro vstup nahradnika, ktery
ma nahradit hrace vylouceného do konce zapasu. V pripadé, ze vylouceny

hrac nedosahne své zény navratu, nahradnik nebude mit povolen vstup do
hry, dokud nebude vstrelena branka nebo do konce casti hry nebo v

Hlavni odpovédnost za signalizovani navratu vylouceného hrace nebo jeho
nahradnika do hraci plochy zldstdva na obranném rozhod&m. I utoény

rozhod¢i véak mdze v tomto pomoci a signdl obou rozhod&ch je platny.
Pokud ma rozhod¢i podezreni na nespravny vstup Ci navrat nebo brankovy
rozhod¢i signalizuje takovy nespravny vstup, rozhodCi se musi nejprve

VP 22.4

presvédCit, zda druhy rozhod¢i nedal signal na vstup &i navrat do hry.

Pred vydanim pokynu pro navrat vylouceného hrace nebo jeho nahradnika do
prerusi utkani, aby obnovil drzeni mi¢e souperovym druzstvem.

hry musi obranny rozhodci chvilku vycCkat v pripadé, kdy utocny rozhodci
se souhlasem rozhodciho.

Zména v drzeni mice nenastane v ddsledku ukoné&eni Etvrtiny, ale vylou¢eny
hrac nebo jeho nahradnik se mohou vratit do hry, pokud jeho druzstvo ziska
mi¢ na zacatku dalsi casti hry. Pokud je hra¢ vyloucen v okamziku, kdy je

signalizovan konec casti hry, rozhod¢i a zapisovatel musi zajistit, aby
druzstva méla spravny pocet hracd pfed znovuzahajenim hry.

Jestlize hrac opusti vodu, nebo béhem hry stoji ¢i sedi na
- 23 -
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VP 22.5

rohového hodu, véetné:
hry,

Branit v provedeni volného hodu,
hrace,

hodu od branky nebo

a) umyslného odhozeni nebo drzeni mice, které brani normalnimu vyvoji
obr.6

b) jakéhokoli pokusu hrat s mi¢em drive, nez opusti ruku rozehravajiciho

Yy )

Poznamka: Hrac by se nemél trestat podle tohoto Pravidla, jestlize neslysel
piskani, protoze byl pod vodou. Rozhod¢i musi posoudit, zda hrac¢ nejednal

umysiné. Zasahovani do hodu se mdze dit pfimo nebo neprimo, kdy je mic¢
obr.7

zakryvan, zadrzovan nebo se brani hraci (obrazek 6), ktery ma zahrat hod,
v ziskdni mice. Provedeni volného hodu miZe prekdzZet i protihrd&
VP 22.6

blokovanim sméru hodu (viz obrazek 7) nebo protihrac, ktery se provini
chybou podle VP 20.2. Prekazeni pri pokutovém hodu viz také VP 22.17

|

mimo 6metrové uzemi.
VP 22.7

obr. 8

Pokus hrat nebo blokovat prihravku nebo stielu dvéma rukama
Zameérneé strikat vodu do oblic¢eje protihrace.

se chysta vystrelit na branku nebo pfihrat.

KN

Poznamka: Strikani se casto pouziva jako nesportovni takticky prvek, ale
Casto se tresta pouze v bézné situaci, kdy jsou hraci ¢elem k sobé (viz
obrazek 8). Méné Casto se tak stane, kdy hrac vytvari rukou vodni clonu,

zdanlivé bez zrejmého umyslu, ve snaze blokovat vyhled protihrace, ktery
0]

™

Trest za umysiné strikani na protivnika
6metrové uzemi, neni rozhodujici.

je wvylouéeni podle VP 22.7 nebo

pokutovy hod podle VP 23.2, pokud je
protihrac uvniti 6metrového uzemi

a
pokousi se vystrelit na branku. O tom,

zda se udéli pokutovy hod nebo

vylouéeni, rozhoduje vyluéné umisténi
(strikajici) hra¢ uvnitf nebo mimo

a Cinnost utociciho hrace. Zda je branici
-24 -



CESKY SVAZ
VODNIHO POLA

VP 22.8 Branit nebo jinak zamezit volnému pohybu protihrace, ktery
nedrzi mic¢, véetné plavani na protihracovych ramenou, zadech ¢&i nohou.
Drzenim mice se rozumi zvedani, drzeni nebo dotykani se mice, ale
nezahrnuje driblovani s mic¢em.

)

Pozndmka: Toto Pravidlo miZe byt
pouzito ke  zvyhodnéni  utociciho
druzstva. V  pripadé vyhodného
protiutoku je odpiskana chyba, ktera
limituje utocnou akci, a provinény hrac
musi byt vyloucen. Prvni véc, kterou
musi rozhod¢i posoudit, je to, zda
protihrac drzi mic. Pokud tak Cini, hrac,
ktery ho napadal, nem(ze byt potrestan
za branéni ve hre. Hrac je v drzeni mice,
pokud je mi¢ drZen nad hladinou vody @ 1./
(obrazek 9), jestlize plave s micem

v ruce nebo ma jiny kontakt s micem na
vodni hladiné (obrazek 10). Plavani
s mi¢em (dribling), jak je ukazano na
obrazku 11, neni povazovano za drzeni.

Y, (‘

obr.9, 10, 11

Béznou formou branéni je, pokud hrac preplave pres souperovy nohy. Tim se
snizuje rychlost, kterou se protihra¢ mize pohybovat a prekazi praci nohou
(obrazek 12). Dalsi formou je plavani na souperovych ramenou. Za branéni
ve hfe mdZe byt potrestan i hraé, ktery je v drZzeni mi¢e. Musi se davat pozor
na situace znazornéné na obrazcich 13 a 14. Jakykoliv nasilny pohyb
utocéiciho hraée mize predstavovat uder nebo dokonce brutalitu. Hraé se
maze dopustit prestupku branéni ve hre i kdyZ nedrzi mi¢ a ani se ho
nedotyka. Obrazek 15 ukazuje hrace, ktery zamérné blokuje protihrace
télem s roztaZenyma rukama, ¢imz znemoZzriuje pristup protihraée k mici.
Tento prestupek se nejcastéji stava pri okrajich hristé.

obr. 12 obr. 13
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obr. 14 obr. 15

VP 22.9 Drzet, potopit nebo stahnout zpét protihrace, ktery nedrzi mic.
Drzenim mice se rozumi zvedani, drzeni nebo dotykani se mice, ale
nezahrnuje driblovani s mic¢em.

Pozndmka: Spravné pouZiti tohoto Pravidla je velmi ddlezité pro charakter
hry i pro dosazeni spravného a spravedlivého vysledku. Znéni tohoto
Pravidla je jasné a jednoznacné a da se interpretovat pouze jedinym
zplsobem: drzZet (viz obrazek 16), potopit (viz obrézek 17) nebo

obr. 16 obr. 17

obr. 18
stahnout zpét (viz obrazek 18)
protihracde, ktery nedrzi mic, je
hrubou chybou na vylouleni. Je
nezbytné, aby rozhodCi pouzivali
toto pravidlo spravné, bez osobnich
svévolnych interpretaci, aby se
zarucilo, ze nebude prekrocena
unosna hranice tvrdé hry. Rozhodci
si musi vSimat, Ze poruseni Pravidla VP 22.9 uvnitf 6metrového uzemi, které
zabrani pravdépodobné brance, musi byt potrestano udélenim pokutového
hodu.

VP 22.10 Drzet protihrace obéma rukama kdekoliv na hristi.
Hrac branici obéma rukama ve hre protihraci bez mi¢e musi byt vyloucen.

VP 22.11 Dopustit se chyby pfi zméné drzeni mice na kterémkoliv hraci
druzstva v drzeni mice kdekoliv na Utocné poloviné hristé.
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Poznamka: Toto pravidlo musi byt pouzito v pfripadé, ze se druzstvo, které
ztrati mi¢, snazi zamezit utoku druhého druZstva chybou na kteréhokoliv
utociciho hrace predtim, nez prekrodil palici &aru.

)

VP 22.12 Umysiné kopnout nebo udefit protihrd¢e, nebo provést
nepriméreny pohyb s timto Umyslem.

Pozndmka: Provinéni kopnutim nebo uderem miZe mit mnoho riznych
forem. MdzZe se ho dopustit hrac¢ v drZzeni mi¢e nebo jeho protihraé. DrZeni
mic¢e neni rozhodujici. DdlezZita je ¢innost hrace, ktery se provinil, véetné
provadéni nepfimérenych pohybd s Gtmyslem kopnout nebo udefit, i kdyz se
kontakt neuskutecni.

Jednim z nejzavaznéjsich Uderd je uder loktem dozadu (viz obrdzek 19),
ktery mize mit za nasledek vazné zranéni protivnika. Podobné vazné zranéni
se midze objevit, pokud hra¢ zamérné udefi hlavou dozadu do obli¢eje
protihrace, ktery ho zezadu tésné brani. Za téchto okolnosti musi rozhodci
potrestat prestupek spise podle VP 22.14 (brutalita) nez podle VP 22.12.

obr. 19

VP 22.13 Provinéni se nesportovnim chovanim, vcietné pouziti
vulgarism{, soustavné necisté hry, odmitnuti poslu$nosti nebo prokazani
nelcty k rozhod¢imu nebo funkcionari, chovani se proti duchu pravidel a
snaha o znevazeni hry. Hrac, ktery se provinil, musi byt vyloucen do konce
utkani s ndhradnikem. Nahradnik mdzZe nastoupit pfi nejbliz&i ptileZitosti dle
VP 22.3. Vylouceny hra¢ musi opustit soutézni prostor.

Poznamka: Pokud se hrac provini chybou uvedenou v tomto Pravidle béhem
prestavky mezi castmi hry, béhem oddechového cCasu nebo pred
znovuzahajenim hry poté, co jeho druZstvo inkasovalo branku, musi byt
vylou¢en do konce utkani a nahradnik miZze okamzité vstoupit do hraci
plochy pred znovuzahajenim hry, protoZe vsechny tyto pripady je treba
povazZovat za pripad, kdy k prestupku doslo v Case preruseni hry. Hra se
znovuzahaji normalnim zpdsobem.

VP 22.14 Dopustit se brutality (vcetné kopnuti, dderu nebo pokusu o
kopnuti ¢i Uder se zakeFnym Umyslem) proti soupefi nebo funkcionafi, at uz
b&hem hry, pferudeni, oddechovych ¢asl, po dosazené brance nebo b&hem
prestavek mezi ¢astmi hry.
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Cistého Casu hry.

Hrac, ktery se provinil béhem utkani, musi byt vyloucen do konce utkani,
Poznamka:

opustit soutézni prostor a ve prospéch druzstva soupere musi byt narizen
V pripadé brutality,

pokutovy hod. Jeho nahradnik mGze vstoupit do hry po uplynuti 4 minut

kteréd se objevi béhem preruseni,
oddechového Casu, po dosazené brance nebo béhem prestavek mezi castmi

hry, musi byt hrac, ktery se provinil, vyloucen do konce utkani a musi opustit
soutézni prostor. Pokutovy hod v tomto pripadé neni narizen. Jeho
se znovuzahaji normalnim zpdsobem.

nahradnik mdze vstoupit do hry po uplynuti 4 minut &istého &asu hry a zapas

stredové care nebo za ni.

Pokud se brutality nebo hry hrubym zpdsobem dopusti protihraci ve stejnou
zapojeni se nahradnik do hry po 4 minutach. Narizen bude pokutovy hod ve

dobu béhem zapasu, budou oba vylouceni do konce utkani s moznosti

prospéch druzstva, které ma v drzeni mic, po kterém bude nasledovat
pokutovy hod druhého druZstva. Po provedeni druhého pokutového hodu

druzstvo, které mélo mic¢ v drZeni, znovuzahaji hru volnym hodem na

VP 22.15 V pfipadé sou¢asného vyloudeni hra&t obou druzstev v pribé&hu
hry jsou oba hraci vylouceni na 20 vtefin. Cas drzeni mic¢e neni znovu

k navratu.

nastaven na 30 vtefin a hra je znovu zahajena volnym hodem druzstva, které
Pozndmka: Obéma hracdm vyloudenym podle tohoto Pravidla musi byt

bylo v drzeni micCe. Pokud ani jedno z druzstev nemélo mi¢ v drzeni
vtefin a hra je znovu zahajena neutralnim hodem.

v okamziku, kdy doslo k vylouceni, €as drzeni mice je znovu nastaven na 30

povolen navrat pri nejblizsi prilezitosti podle VP 22.3 nebo prinejblizsi zméné

drzeni mice. Pokud se oba hraci, ktefi byli vylouceni podle tohoto Pravidla,
do hraci plochy, véetné ptipadi:

mohou vratit zpét do hry, obranny rozhod&i midze dat pokyn hraci, jakmile je

pfipraven k navratu. RozhodC¢i nemusi Cekat, az jsou oba hraci pripraveni

VP 22.16 Pokud vylouceny hrac, nebo jeho nahradnik nespravné vstoupi

a) bez toho, Ze by dostal pokyn od zapisovatele nebo rozhodciho;
d) narusenim upevnéni branky.

b) z jakéhokoliv jiného mista, nez je jeho zéna navratu, kromé
pripadu, kdy pravidla nafizuji okamzité stridani;

c) skokem nebo odrazenim se od bok{ bazénu nebo hraci plochy;
stridani v této zéné dle VP 5.6

zapisovatelem jako vylouceni.

e) pro Pribé&Znou zénu stiidani nedodrzeni spradvného postupu pro
Pokud se touto chybou provini hrac¢ druzstva, které neni v drzeni mice,

provinily hra¢ musi byt vyloucen a druzstvu soupere je prisouzen pokutovy
- 28 -
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Pokud se touto chybou provini hrac druzstva, které je v drzeni mice, hrac,
ktery se provinil, musi byt vyloucen a druzstvo soupere ziskava volny hod.

VP 22.17 Zasahovat do provedeni pokutového hodu. Hrac, ktery se
provinil, musi byt vyloucen do konce utkani s nahradnikem. Nahradnikovi je
povolen navrat do hraci plochy pfi prvni prilezitosti podle VP 22.3
a pokutovy hod musi byt proveden nebo spravné zopakovan.

Poznamka: Nejbéznéjsi formou zasahovani do provedeni pokutového hodu
je snaha protivnika kopnout hrace provadéjiciho pokutovy hod pravé kdyz
ma byt hod proveden. Je nezbytné, aby rozhodCi zajistili, aby vsichni hraci
byli alesporni 2 metry od hrace, ktery provadi pokutovy hod a timto zabranili
zasahu do provedeni pokutového hodu. Rozhodli by mél také umoznit
branicimu druzstvu prednostni pravo volby pozice.

VP 22.18 Pokud branici brankar nezaujme spravnou pozici na brankové
ma ucinit. Pokud jej rozhodci jednou upozornil, pak jiz neni nutné jej
vicekrat pfi hfe upozornovat a lze brankare vyloucit.

VP 22.19 Pokud je hrac vyloucen, doba vylouceni zac¢ne bézet v okamziku,
kdy mic opusti ruku hrace provadéjiciho volny hod, nebo kdyz se mic¢e dotkne
hrac po neutralnim hodu.

VP 22.20 Pokud vylouCeny hra¢ pri opousténi hraci plochy zamérné
zasahne do hry, véetné naruseni postavenibranky, musi byt narizen pokutovy
hod pro druzstvo soupere a prisouzena dalsi osobni chyba vylou¢enému
hraci. Pokud vylouceny hra¢ nezalne opoustét hraci plochu okamzité,
rozhod¢&i to mize povaZzovat za zdmérné zasahovani do hry podle tohoto
Pravidla.

VP 23 HRUBE CHYBY TRESTANE POKUTOVYM HODEM

VP 23.1 Hrubd chyba trestana pokutovym hodem je provinéni se
nékterym z nasledujicich prestupkd (VP 23.2 aZz VP 23.9) a musi se potrestat
udélenim pokutového hodu pro druzstvo soupere.

VP 23.2 Pokud se branici hra¢ dopusti jakékoliv chyby v 6metrovém
Uzemi a zabrani tim pravdépodobné brance.

Poznamka: Navic k jinym provinénim, které zabrani pravdépodobné brance,
je provinéni ve smyslu tohoto pravidla také:

jestlize brankaF nebo jiny obrance stahne dold nebo jinak pfemisti branku
(viz obrazek 20),

jestlize se branici hrac pokusi blokovat stfelu nebo nahravku dvéma rukama
(viz obrazek 21),
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pokud branici hra¢ zahraje mi¢ sevienou pésti (viz obrazek 22),
jestlize brankar nebo jiny obrance potopi mi¢ pod vodu, je-li napadan
utocnikem.

obr. 20 obr. 21

Dulezité je v&imnout si, Ze zatimco
chyby popisované vyse a jiné chyby
nez drzeni, stahnuti zpét, branéni ve
hfre apod. by normalné byly
potrestany volnym hodem
(a vyloucenim, kde to narizuji
Pravidla), stanou se hrubymi chybami
trestanymi pokutovym hodem, pokud
se jimi  provini branici hrac
v 6metrovém Uzemi a zabrani tim
pravdépodobnému dosazeni branky.

O

~/

A

~ Z
L A
obr. 22

VP 23.3 Pokud branici hrac uvnitf 6metrového Uzemi kopne nebo uderi
protihrace nebo se provini ¢inem brutality. V pripadé brutality musi byt hrac,
ktery se provinil, vylou¢en do konce utkani, ndhradnik muze vstoupit na
hraci plochu po uplynuti 4 minut cistého hraciho ¢asu, a navic musi byt
narizen pokutovy hod, jestlize je provinénym hracem brankaf, nahradnik
brankaie muZe byt vystiidan za jiného hrace v souladu s Pravidlem VP 5.6.

VP 23.4 Pokud vylouCeny hra¢ zamérné zasahuje do hry, vcetné
naruseni uchyceni branky.

VP 23.5 Pokud brankar nebo jiny obrance stdhne branku s Umyslem
zabranit pravdépodobné brance. Hracg, ktery se provinil, musi byt vyloucen
do konce utkani s ndhradnikem. Nahradnik mize vstoupit do hraci plochy
pri nejblizsi prilezitosti podle VP 22.3.

VP 23.6 Jestlize hra¢ nebo nahradnik, ktery neni podle Pravidel
opravnén ucastnit se hry v daném case, vstoupi na hraci plochu. Hra¢, ktery
se provinil, musi byt vyloucen do konce zapasu s nahradnikem. Nahradnik
muze vstoupit na hraci plochu pfi nejbliz&i ptileZitosti podle VP 22.3.
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VP 23.7

zaznamenana zadna osobni chyba.
VP 23.8

VP 23.9

strelbé.

Pokud trenér druzstva nebo jiny funkcionar druzstva, které
neni v drzeni mice, pozadd o oddechovy Cas. Za tento prestupek neni
jakékoliv opatfeni, aby predesel

zdrzovat hru. Za tento prestupek neni zaznamenana zadna osobni chyba.

Pokud trenér druzstva nebo jiny funkcionar druzstva udéla
pravdépodobné brance,

nebo bude
Pokud obrance brani Gtoénika zezadu v zéné& 6 metrd, Utodici
pripadé musi nafidit penaltu.

hrac je ve sméru a c¢elem k brance, stfili a obrance se nedotyka pouze mice.
Obrance musi byt potrestan, pokud jeho akce brani Utolicimu hracdi ve

Poznamka: Dle VP 23.2, pokud hrac nevstreli branku, rozhod¢i v tomto

VP 24

VP 23.10 Pokud je v posledni minuté cCtvrté Casti pro druzstvo narizen
si druzstvo preje ponechat drzeni mice v souladu s timto Pravidlem.

pokutovy hod, miZe se trenér rozhodnout pro nové drzeni mice
VP 24.1

a znovuzahajit hru volnym hodem nebo pro pokutovy hod. CasoméFi¢
zaznamenavajici ¢as drzeni mi¢e musi nastavit novy Cas 30 vterin.

POKUTOVY HOD

Poznamka: Je zodpovédnosti trenéra dat jasny signal bez prodleni, pokud
S5metrové linii.

VP 24.2

Pokutovy hod mdZe provést kterykoliv hra¢ druZstva, v jehoz
prospéch byl pokutovy hod nafizen, a to z kteréhokoliv mista na souperové

Pri pokutovém hodu musi vSichni hraci opustit 5metrové uzemi
a musi byt nejméné 2 metry od hrace provadeé&jiciho pokutovy hod. Na kazdé
strané hrace, ktery provadi hod, ma pravo zaujmout misto jeden hrac
braniciho druzstva. Branici brankar musi zaujmout pozici mezi brankovymi
VP 24.3

ty¢emi a zadnou casti téla nesmi nad hladinou vody presahovat brankovou

&aru. Pokud by brankar nebyl ve vod&, mize jeho pozici na brankové &afe
zaujmout jiny spoluhrac, ale bez brankarskych vyhod a omezeni.

Pokud se rozhodci fidici provedeni pokutového hodu presvedci

4

Zze hraci zaujali spravné pozice, musi dat signal k provedeni hodu, a to

soucasnym pisknutim a mavnutim ruky z vertikalni do horizontalni polohy.

Pozndmka: Spusténi paZe soudasné s hvizdem pistalky umoZriuje provést
pokutovy hod za kaZzdych podminek, dokonce i za hluku divakd v souladu
uz vi, Ze bude bezprostredné nasledovat signal.

S Pravidlem. KdyZ rozhodCi zvedne ruku, hra¢ zahravajici hod se pfipravi a
- 31 -
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VP 24.4

Hra¢ provadéjici pokutovy hod musi drzet mi¢ a musi ho
okamzité hodit nepferu$ovanym pohybem pFimo na branku. Hra¢ muze
udélat pohyb smérem od branky,

pohyb vsak musi

provést hod zvednutim mice z vody (viz obrazek 23) nebo drzenim mice ve

a neprerusovany, dokud mic¢ neopusti ruku strilejiciho hrace.
k brance strelou s polovicni nebo plnou otocCkou.

zvednuté ruce (viz obrazek 24) a s mi¢em smi v prib&hu pFipravy na hod
byt souvisly
obr. 23

Poznédmka: Zadné pravidlo nezakazuje hraci provést pokutovy hod zady
VP 24.5

se ho dotkl dalsi hrac.
VP 24.6

obr. 24

Pokud se mic odrazi od brankovych tyci, brevna nebo brankare,
o 7 7 v Ve 4 4 v v 7 7
zustava ve hre a neni nutne, aby s nim pred dosazenim branky hral nebo

OSOBNI CHYBY
VP 25.1
osobni

dorazeni neplati, protoze uz je ukoncen hraci cas.
VP 25

chyba.
provinilého hrace.

Pokud soucasné s nafrizenim pokutového hodu zazni signal
kromé hrace provadeéjiciho pokutovy hod a braniciho brankare, opustit

ukoncujici ¢ast hry, musi vSichni hraci pred provedenim pokutového hodu,
VP 25.2

vodu. V této situaci hra po provedeni pokutového hodu okamzité konci
i kdyby se mi¢ odrazil do hry od brankové tycCe, bfevna nebo brankare
Rozhodci

Pokud hrac zavini faul nebo pokutovy hod, je mu zaznamenana

musi signalizovat zapisovateli Cislo Cepicky

Po dosazeni treti osobni chyby je hrac vyloucen do konce utkani
s nahradnikem. Nahradnik mdze vstoupit do hraci plochy pfi nejbliz&i
prilezitosti podle VP 22.3. Pokud je tfeti osobni chybou zavinéni pokutového
hodu, nahradnik vstupuje okamzité pred provedenim pokutového hodu.
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VP 26

VP 26.1

NEHODA, ZRANENI A NEMOC

Hraci je dovoleno opustit vodu, sedét nebo stat na schodech nebo
na okraji bazénu béhem hry pouze v pripadé nehody, zranéni, nemoci nebo
s povolenim rozhodé&iho. Hraé, ktery opustil vodu s povolenim, do ni mdze
znovu vstoupit s povolenim rozhodciho ze zény navratu pfi své brankové care
pri vhodném preruseni.

VP 26.2

b&Znym zpUsobem do hry.
VP 26.3

tato doba.

Pokud hrac¢ krvaci, rozhod¢i musi okamzité naridit hraci, aby
VP 26.4

opustil hraci plochu s okamzitym nastupem nahradnika. Hra musi pokracovat
\ v Ié 7 7 g O v 7 v . 7 Ié .
bez preruseni. Po zastaveni krvaceni se muze hrac jako nahradnik zapojit

Pokud dojde k nehodé, zranéni nebo nemoci jiné nez krvaceni,
VP 26.5

m0zZe rozhod&i dle svého uvazeni prerudit utkadni na dobu ne delsi neZ
preruseni hry mic¢ v drzeni.

nahradnik.

3 minuty, pfi¢emz rozhod& musi oznamit ¢asomé&fi¢im, kdy zadind bézet
nachazel mi¢ vokamziku preruseni hry a zacina ji druzstvo, které mélo v dobé

Pokud je hra prerusena pro nehodu, zranéni, nemoc, krvaceni

nebo jiny nepredvidatelny dlvod, op&tovné se hra zaéne v misté, kde se

Kromé okolnosti uvedenych v pravidle VP 26.2 (krvaceni), se
zranény hra¢ nesmi zapojit do dalsi hry, pokud na jeho misto nastoupil
WPAG 1

ktera je v daném roce hrana.

WPAG VEKOVE KATEGORIE mladeze vodniho péla

VSichni Gcastnici mladeznickych kategorii jsou zarazeni vékové
o . . 4 24 v /4 .
od 1. ledna do pulnoci 31. prosince dle narozeni do prislusne kategorie,

17 a 18 let a méné
19 a 20 let a méné

WPAG 2 Rozdéleni vékovych kategorii pro chlapce a divky je nasledujici:
15 a 16 let a méné
Junior Word Championship 20 let a méné.

Vék pro kategorii Kadet je 16 let a méng, Youth je 18 let a méné a kategorie
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ROZHODCIMI

hd

PRILOHA A - INSTRUKCE PRO R

IZENI UTKANI DVEMA

a) Rozhod&i maji nad hrou absolutni pravomoc. Maji stejné pravo
odpiskat chyby a pokutové hody. Rozdily v nazorech ¢&i pfistupu
rozhodcich nejsou podnétem pro protest nebo odvolani.

kontroloval

c) Na zacatku utkani a kazdé casti hry se rozhodcli postavi na svou

vsechna stridani.

b) Organizace delegujici rozhod¢i musi mit pravo na urceni strany
rozhodci, ktery se nachazi na stejné strané jako stolek rozhodcich.

bazénu, ze které ma kazdy rozhodé&i plsobit. Rozhod&i si vyméni
strany pred zacatkem casti hry, kdy si druzstva strany neméni.

5metrovou c¢aru. Signal k zahajeni utkani a kazdé jeji c¢asti musi dat
utocnou pred

d) Signal ke znovuzahajeni hry po brance musi dat rozhodci, ktery
situaci vstrelenim  branky.

Pred
znovuzahajenim hry se musi rozhodci presvédcit, zda byla ukoncena

e) Oba rozhod¢i musi mit stejné pravo odpiskat chybu v kterékoli ¢asti
trestaji.

hraci plochy, ale musi predevsim sledovat Utocnou situaci u branky
po jeho pravici. Rozhodci, ktery nekontroluje Uto¢nou akci (obranny
rozhodci), by mél stat tak, aby nebyl k brance, na kterou se Gtodi,
blize nez hrac utociciho druzstva, ktery je nejdale od této branky.
f) PFi narizeni volného hodu, hodu z branky nebo rohového hodu musi

rozhodci, ktery se tak rozhodl, zapiskat. Oba rozhod¢i pak musi

v v 7 v ay - 7 vO o] r 4 V4
naznacovat smer utoku, aby umoznili hracum v ruznych castech hraci
plochy rychle rozeznat, kterému druzstvu byl nafizeny hod prisouzen.
Rozhodcdi, ktery rozhodl, ma ukazovat na misto, ze kterého se bude

hod hrat, jestlize neni mi¢ na této pozici. Rozhod¢i musi pouzivat

signdly uvedené v Priloze B na naznaceni povahy chyby, kterou

¢epice vylouceného hrace stolku rozhodcich.

g) Pokud podle rozhodciho u hrace pretrvava nesportovni chovani nebo
byla viditelnd pro obé strany hraci plochy a stolek, protoze se to

simuluje, rozhodc¢i musi udélit tomuto hraci zlutou kartu. Pokud v tom

bude pokracovat, rozhod¢i musi udélit hraci ¢ervenou kartu tak, aby
povazuje za nesportovni chovani. Potom rozhodci signalizuje cislo
h) Signal k provedeni pokutového hodu musi dat utoény rozhodci
signal obranného rozhodciho.

s vyjimkou situace, kdy hod provadi levak, tento mize pozadat o

- 34 -



CESKY SVAZ
VODNIHO POLA

i) jestlize oba rozhod¢i nafidi soucasné volné hody témuz druzstvu,
narizeni plati pro hrace, kterému naridil hod Uto¢ny rozhoddi.

IMH@

j) Jestlize oba rozhodcli soucasné odpiskaji obycejné chyby opacnym
druzstvim, bude nafizen neutrdlni hod, ktery provede Uto&ny
rozhoddi.

k) Pokud jeden rozhodcli zapiskd obycejnou chybu a soucasné druhy
rozhodci zapiska chybu na vylouceni nebo pokutovy hod, plati chyba
na vylouceni nebo pokutovy hod.

) Pokud se hraci obou druzstev dopoustéji souc¢asné hrubé chyby na
vylouceni béhem hry, rozhodc¢i si musi vyzadat mic a ujistit se, ze obé
druzstva a stolek rozhodcich védi, kdo je vyloucen. Hodiny ¢asu utoku

nejsou prenastavené a hra je opétovné zapocata volnym hodem

druzstva, které mélo mi¢ v drzeni. Nema-li zadné druzstvo mic

v drzeni, kdyz bylo soucasné vylouceni odpiskano, je nastaven novy

Cas 30 sekund utoku a hra musi byt zahajena neutralnim hodem.

m) Pokud je ve prospéch obou druzstev narizen pokutovy hod, prvni
pokutovy hod vykona druzstvo, které mélo v drzeni mic jako posledni.

Po druhém pokutovém hodu utkani zahaji druzstvo, které mélo mic v

drzeni volnym hodem z nebo zpoza pdlici ¢ary. Cas Utoku je nastaven

na 30 sekund.
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PRILOHA B - SIGNALY POUZIVANE ROZHODCIMI

¢\
Obrazek A
Rozhod¢i spusti ruku z vertikdlni polohy, aby signalizoval:
pocatek c¢asti hry, opétovny zacatek hry po brance, pokutovy s
hod. J
-
'4) Obrazek B
| Jedna ruka ukazuje ve sméru utoku a druha ruka se pouziva k
naznaceni mista, kde se ma umistit mi¢ pri zahravani volného
; hodu, hodu z branky nebo rohového hodu.
. )
Obrazek C
Signal pro neutralni hod. Rozhodci ukazuje na misto, kde byl
narizen neutralni hod, oba palce sméruji nahoru a zada si mic. {\
¢

presune ruku rychle smérem na okraj hraci plochy. Rozhodci
pak signalizuje Cislo ¢epicky vylouc¢eného hrace tak, aby to bylo

| |

. £ Obrazek D

Signal pro vylouceni hrace. Rozhodc¢i ukazuje na hrace a pak
J/‘\; viditelné z hraci plochy i od stolku.

Obrazek E 1|
. 7 v J4 v V4 7 vO v .
Signal pro soucasne vylouceni dvou hracu. Rozhodci ukazuje '%
obéma rukama na dva hrace, signalizuje jejich vylouceni podle
Vo, V « . . v v -V s vO
obr. D a pak okamzite signalizuje Cisla CepiCek hracu. {\
¥

) Obrazek F
& Signal pro vylouceni hracde s nahradnikem. Rozhodci
3 7 signalizuje vylouceni v souladu s obr. D (nebo popfipadé obr.
E), a pak otaddi rukama jednou kolem druhé takovym
zplsobem, aby to bylo viditelné na hraci plose i u stolku.
Rozhoddi pak signalizuje ke stolku cislo ¢epicky vylouceného
hrace.

.)
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Obrazek G 2
Signadl pro vylouceni hrace bez nahradnika. Rozhoddi &
signalizuje vylouceni podle obr. D (nebo popripadé obr. E),a . },d..
pak prekfizi paze takovym zplsobem, aby to bylo viditelné na

hraci ploSe i u stolku. Rozhod¢i pak signalizuje ke stolku Cislo

cepicky vylouceného hrace.

¥
®

|

-~
_ Obrazek H

Signal pro narizeni pokutového hodu. Rozhodci zvedne ruku s

5 prsty ve vzduchu. Potom rozhoddi signalizuje ke stolku Cislo

j\ Cepicky hrace, ktery se provinil.

Obrazek I ﬁ
Signal pro dosazeni branky. Rozhoddi signalizuje pisknutim d
a okamzitym ukazanim do stredu hraci plochy. j\

(o)
&
d Obrazek J

Naznaleni hrubé chyby drzeni protihrace. Rozhodci udéla
pohyb, pfi kterém si jednou rukou drzi zapésti druhé ruky.

)
Obrazek K %
Naznaceni hrubé chyby potopeni protihrace. Rozhodd¢i udéla
ob&ma rukama pohyb smé&rem dold z vodorovné polohy. !\

——

- |-

4
t

-

N |
w Obrazek L
Naznacleni hrubé chyby - stazeni protihrace. Rozhodc¢i naznaci
obéma vertikalné natazenyma rukama tazeni a téhne smérem

k sobé.

o

Obrazek M
Naznaceni hrubé chyby kopani protihrace. Rozhodd&i naznaci
kopnuti.
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Obrazek N
“s

5
Obrazek O

()

a;

Uder zavrenou pésti zacinajici od horizontalni polohy
naznaci odstréeni od téla zacinajici od horizontalni polohy

Naznaceni hrubé chyby udereni protihrace. Rozhodci naznadi

Naznaceni obycejné chyby odstrceny protihrace. Rozhodci

-l
\ |
Obrazek P
Naznaceni hrubé chyby branéni ve hre protihraci. Rozhodci
udéla krizny pohyb s jednou rukou horizontalné krizici druhou
“!_
Obrazek Q
Naznaceni obycCejné chyby topeni mice. Rozhod¢i naznaci
pohyb rukou smérem dol( zacinajici od horizontalni polohy
G
' ; Obrazek R
/4
[F
]
t

Obrazek S

Naznacleni obycCejné chyby stani na dné bazénu. Rozhodci
zvedne a spusti dold jednu nohu

3
{

J

hodu, hodu z branky nebo rohového hodu. Rozhodci zvedne
jednou nebo dvakrat ruku s dlani smerem nahoru

e
Obrazek T
Naznaceni

3
{\

Naznaceni obycejné chyby zdrzovani provedeni volneho
4
pravidla o 2metrovem uzemi
naznacuje cislo 2 zvednutim ukazovacku a prostrednicku na

poruseni

vertikalné natazeneé ruce

Sudi

- 38 -



)

CESKY SVAZ
v

ODNIHO POLA
Obrazek U

Naznaceni

3krat krouzivy pohyb rukou

30vterinového limitu drzeni mice. Rozhodc¢i udéla 2krat az
Obrazek V

obycCejne chyby zdrzovani nebo uplynuti ﬁ

-
Brankovy rozhodci signalizuje zacatek ¢asti hry, hod z
branky nebo rohovy hod
Obrazek W
Brankovy rozhodCi signalizuje jakykoliv nespravny
zacCatek znovuzahdjeni nebo nespravny navrat
vylouc¢eného hrace nebo nahradnika
\
- *
\1 Obrazek X
g Brankovy rozhodci signalizuje hod z branky nebo rohovy
{ hod.
Obrazek Y
Brankovy rozhodci signalizuje gél
Obrazek Z

Naznaceni ¢isla Eepi¢ky hrace. Kvali umoZznéni lep&i komunikace rozhodéiho s
I
y :
tvoril Cislo hrace.
=
1

hraci a zapisovatelem se signaly ukazuji obéma rukama, pripadné pfi Cislech
vétdich neZ 5, jedna ruka ukazuje 5 prsti a druha zbyvajici prsty, aby soudet
tvoril Cislo hrace. Pro Cislo 10 se ukazuje sevrena pest. Pokud cCislo presahne

10, jedna ruka ukazuje sevrenou pest a druha zbyvajici prsty, aby soucet

2 3 4 5
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(A CESKY SVAZ
A oNiHO PoLA

Poznamky:
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