f EESKY SVAZ
.&_ VODNIHO POLA
P

PRAVIDLA
VODNIHO POLA

Platna od 1. 8. 2025

== worLo | =UROPEAN
.oo- AQUATICS AQUATICS@

Oficidlni preklad Pravidel World Aquatics vydanych 25. 6. 2025.



G £ ueiRe. | FutorEM
OBSAH

PRAVIDLA VODNIHO POLA

VP 1 HRISTE A JEHO VYBAVENI 4
VP 2 DRUZSTVA A HRACI 4
VP 3 ROZHODCI A TECHNICTI FUNCIONARI 6
VP 4 HRACI DOBA 6
VP 5 ODDECHOVE CASY 7
VP 6 ZAHAJENT A ZNOVUZAHAJENI HRY 7
VP 7 DOSAZEN[ BRANKY 8
VP 8 OBYCEJNE CHYBY 9
VP 9 CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM 10
VP 10 CHYBY TRESTANE POKUTOVYM HODEM 13
VP 11 VOLNE HODY 14
VP 12 HODY Z BRANKY 15
VP 13 ROHOVE HODY 15
VP 14 NEUTRALN[ HODY 16
VP 15 POKUTOVE HODY 16
VP 16 OSOBNI CHYBY, ZLUTE A CERVENE KARTY 17
VP 17 NEHODA, ZRANEN{ A NEMOC 19
VP 18 VYBAVEN| PRO VODNI| POLO 20
VP 19 PRAVIDLA PLAZOVEHO VODNIHO POLA (BEACH WATER POLO) ....ooeeeeeeeee. 24
VP 19.1 HRISTE 25
VP 19.2 BRANKY 25
VP 19.3 MiC 26
VP 19.4 CEPICKY 26
VP 19.5 DRUZSTVA A NAHRADNICI 26
VP 19.6 SBOR ROZHODCICH 27
VP 19.7 ROZHODCI 28
VP 19.8 HRACI DOBA 29
VP 199 ODDECHOVE CASY 30
VP 19.10 ZAHAJENI HRY 30
VP 19.11 DOSAZEN| BRANKY 30
VP 19.12 ZAHAJENI HRY PO VSTRELENI BRANKY 31
VP 19.13 HOD Z BRANKY 31




;'- CESKY SVAZ
S\ Voonitio PéLA
—

VP 19.14
VP 19.15
VP 19.16
VP 19.17
VP 19.18
VP 19.19
VP 19.20
VP 19.21
VP 19.22
VP 19.23

VP 20

PRILOHA P3 — DEFINICE

=% WORLD =UROPEAN
“=s* AQUATICS | AOUATICS.

ROHOVY HOD 31

NEUTRALNI HOD 31

VOLNY HOD 32

OBYCEJNE CHYBY 32

CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM 33

CHYBY TRESTANE POKUTOVYM HODEM 35

POKUTOVY HOD 36

NEHODY A ZRANENI 37

OSOBNI CHYBY 37

ZLUTE A CERVENE KARTY 38

PRILOHY 39

PRILOHA P1 — SCHEMATA 1 40

PRILOHA P2 — SCHEMATA 2 41

42

PRILOHA P4 — HRISTE A JEHO VYBAVENI 50

PRILOHA P5 — SBOR ROZHODCICH 53

PRILOHA P6 — PENALTOVY ROZSTREL 63
PRILOHA P7 — POKYNY PRO VIDEOROZHODCIHO VAR

PRILOHA P8 — VEKOVE KATEGORIE TURNAJU 67

PRILOHA P9 — SYSTEMY TURNAJU 68

PRILOHA P10 — POKYNY PRO TRENERSKOU VYZVU

[Poznamka:

Prilohy P7, P10 a ¢ast prilohy P9 nejsou soucasti ceského prekladu Pravidel vodniho pdla.

Tyto prilohy je mozné najit v anglickém

https.//wwwworldaquatics.com/rules/competition-regulations]

jazyce na strankach World Aquatics:


https://www.worldaquatics.com/rules/competition-regulations

&

\

I

1

VP 1.1

VP 1.2

VP 1.3

VP 2

VP 21

VP 2.2

VP 2.3

VP 24

CESKY SVAZ
VODNIHO POLA

WORLD =UROPEAN
AQUATICS ACUATICS.

HRISTE A JEHO VYBAVENI

Vybaveni hristé, branky, mice a dalsi vybaveni musi byt v souladu
s Prilohou P4.

Vzdalenost mezi brankovymi ¢arami musi byt 25 metr(. To plati pro utkani
muzl i Zzen.

Na podélné strané hristé, na strané, kde jsou umistény lavicky nahradnik,
musi byt k dispozici prostor pro priibézné stridani. Sitka této zény musi byt
mezi 0,5 — 1 metrem. Oblast pribézného stfidani je pro kazdé druzstvo mezi
brankovou ¢arou pred lavickou druzstva a stfedem hristé.

DRUZSTVA A HRACI

SlozZeni druzstva

Na soutézich poradanych World Aquatics, nebo na jakékoli soutézi kvalifikujici
na akci World Aquatics se soupiska kazdého druzstva skladd z maximalné
¢trnacti hracd opravnénych se Ucastnit utkdni. Tato soupiska musi obsahovat
nejvyse dvandct hracl do pole a nejvyse dva brankare.

Kazdé druzstvo musi mit na své soupisce alespon jednoho brankare.
| v pripadé, ze ma druzstvo pouze jednoho brankare, zGstava maximalni pocet
hracli do pole dvanact. Brankdf musi mit nasazenou c&ervenou cepicku,
protoze tato cepicka hraci zajistuje brankarské vyhody.

Druzstvo musi zahdjit utkani se sedmi hraci, z nichz jeden musi byt brankar.
Po zahajeni utkani viak druzstvo nemusi mit ve vodé brankdre a mlze misto
néj hrat se sedmi hraci do pole.

Polkud vsak béhem hry druzstvo nema zadného hrace do pole, ktery je
opravnén nebo schopen ucastnit se utkdni, mize do pole nastoupit brankar
nebo nahradni brankar. Stejné tak, pokud druzstvo nema k dispozici zadného
opravnéného brankare, mlze do branky nastoupit hra¢ do pole, pokud si
nasadi ¢ervenou c¢epicku.

Vsichni momentalné nehrajici hraci, véetné trenérd a funkcionarl s vyjimkou
hlavniho trenéra, musi sedét na lavi¢ce svého druzstva a po zahdjeni hry se
nesmi pohybovat mimo lavi¢ku, s vyjimkou stfidani, prestavek mezi ¢astmi hry
nebo oddechovych ¢asl. Hlavni trenér utociciho druzstva se mize pohybovat
Ik hranici 6 metr(. Druzstva si méni strany a lavicky v poloviné utkani. Obé
lavicky druzstev musi byt umistény proti stolku rozhodcich.

Kapitani musi byt hrajicimi ¢leny svych druZstev a jsou spolecné s hlavnim
trenérem zodpovédni za dobré chovani a disciplinovanost svych druzstev.

Hraci musi mit neprthledné plavky nebo plavky s oddélenou spodni casti
a musi odstranit vSechny predmeéty, které by mohly zpUsobit zranéni.
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Hraci nesmi mit na téle tuk, olej ani jinou latku, kterd muaze poskytnout
vyhodu. Pokud rozhod¢i zjisti pfed zahdjenim utkani, ze byla takova latka
pouzita, naridi jeji okamzité odstranéni. To by vsak nemél byt divod k odlozeni
zacatku utkani. Pokud je prestupek zjistén v prabéhu hry, provinily hrac je
vyloucéen do konce utkani s ndhradnikem. Nahradnik smi okamzité vstoupit
do hristé pres vlastni zénu navratu.

Postup pfi stridani

Hrac¢ nebo brankar mize byt stridan kdykoliv béhem utkani, a to opusténim
hraci plochy v prostoru vlastni zony navratu. Ndhradnik mUze vstoupit do
hraci plochy pres vlastni zéonu navratu, jakmile se stfidajici hrac¢ viditelné
vynori v zéné navratu nad hladinu. Stridani v oblasti pribézného stridani je
mozné, pokud ndhradnik vstoupi do zdény prabézného strfidani z mista za
vlastni brankovou ¢arou. Jakmile jsou oba, stfidajici hrac¢ i nahradnik, ve vodé
v zoné pribézného stfidani a tlesknou si nad vodou je povoleno stfidani.
Nahradnik musi byt pfipraven vystridat hraée bez zdrzeni. Pokud nahradnik
neni pfipraven, hra pokracuje bez néj. Nahradnik mlze vstoupit na hraci
plochu kdykoliv z uréené zdény pro stfidani po dotyku rukou se stfidanym
hracem (je-li dotyk vyzadovan). Pokud hrac¢ opusti hraci plochu pres zénu
navratu nebo oblast pro prlibézné stridani bez toho, aby byl vystfidan, je mu
umoznéno se vratit do hry ze stejné zény — tedy ze zdény néavratu nebo
z oblasti pro pribézné stridani.

Pokud brankar, nebo pripadné nahradni brankar, neni opravnén nebo schopen
ucastnit se utkani, smi druzstvo hrajici se sedmi hraci hrat s ndhradnim
brankarem se vsemi brankarskymi vyhodami. Tento hra¢ musi mit nasazenou
brankarskou c¢epicku se stejnym cislem, jaké nosil jako hra¢ v poli. Brankar,
kktery byl nahrazen, nesmi hrat na jiné pozici nez na pozici brankare. Stridani
a vyména cepic¢ky musi probéhnout na laviéce a v souladu s Pravidly pro
stridani.

Podle tohoto pravidla nesmi byt provedeno zadné stfidani mezi okamzikem,
kdy rozhod¢i udéli pokutovy hod a jeho provedenim, s vyjimkou krvaceni,
zranéni nebo pokud je v této dobé vyzadadn oddechovy ¢&as.

Nahradnik maze vstoupit do hraci plochy z libovolného mista:

a) béhem prestavek mezi ¢astmi hry;

b) po dosazeni branky;

c) béhem oddechového casu;

d) pri stridani hrace, ktery krvaci nebo je zranén.

Polkud hrac z vlastni iniciativy opusti hraci plochu z jiného mista, nez je prostor
urceny pro prtbézné stfidani nebo pres vlastni zénu navratu, tento hrac
nebude potrestdn za opusténi hristé. Tento hrac¢ nebo jeho nahradnik budou
moci vstoupit do hraci plochy z vlastni zény ndvratu pouze se svolenim
rozhodciho. Hra¢ mlze také vstoupit do hry po gélu, béhem oddechového
¢asu nebo pred zacadtkem dalsi ¢tvrtiny.
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VP 3 ROZHODCI A TECHNICTI FUNCIONARI

I

VP 3.1 Pri soutézich World Aquatics se sbor rozhodcich skldda ze dvou rozhodcich,
dvou pomocnych rozhodcich, casomérici  a zapisovateld a dvou
videorozhodcich, pficemz kazdy z nich ma své pravomoci a povinnosti, které
jsou specifikovany v Priloze P5 a fidi se postupy uvedenymi v Priloze P7, je-li
to potrebné.

VP 3.2 Pro dodrzovani pravidel musi mit rozhod¢i nad hrou absolutni kontrolu. Jejich
pravomoc vUic¢i hracam, funkcionarim druzstva a divakdm musi byt efektivni
od chvile pfichodu az po opusténi prostoru mista konani utkani.

VP 3.3 Rozhod¢i jsou opravnéni:

a) odpiskat ¢i neodpiskat obycejnou chybu, vylouceni ¢&i pokutovy hod
v zavislosti na tom, zdali toto rozhodnuti bude vyhodou pro utodici
druzstvo. Rozhod¢i musi rozhodnout ve prospéch utociciho druzstva
a neodpiskat chybu, pokud by, podle jejich nazoru, preruseni hry bylo
vyhodou pro branici druzstvo.

b) vykadzat z prostoru bazénu nebo mista konani utkani kteréhokoliv hrace,
ndhradnika, divdka nebo funkciondre jehoz chovani brani rozhodéim ve
spravném a nestranném vykonu jejich povinnosti.

c) kdykoliv ukoncit utkani, pokud chovani hract, divakl nebo jiné okolnosti
brani rddnému dohrani utkani.

VP4 HRACI DOBA

VP 4.1 Utkani musi mit ¢tyfi ¢asti po osmi minutach ¢istého ¢asu hry. Cas zacina
bézet na zacatku kazdé ¢asti hry v okamziku, kdy se hra¢ dotkne mice. PFi
véech signalech k pferuseni hry se musi ¢asomira zastavit, dokud se mic¢ nevrati
zpét do hry a to tak, Ze opusti ruku hrace zahravajiciho nafizeny hod, nebo se
jej pfi neutrdIinim hodu dotkne prvni hrac.

VP 4.1.1 Maximalni doba drzeni mice je 28 sekund.

VP 4.2 Dvouminutova prestdvka musi byt mezi prvni a druhou ¢asti hry a mezi treti
a ¢tvrtou casti hry. Pétiminutovd prestavka mezi druhou a treti ¢asti hry.
Druzstva, véetné hracd, trenérd a funkcionart si vyméni strany pred zacatkem
treti Ctvrtiny.

VP 4.3 Kazdé utkani vodniho pdla poradané World Aquatics musi mit vitéze. O vitézi
rozhoduje penaltovy rozstrel, jak je uvedeno v Priloze Pé. Pokud je stav utkani
nerozhodny po prvni sérii penalt, stejnych pét hracl se bude nasledné stridat
v provadéni penalt, dokud jeden tym neskéruje a druhy tym nedokaze
promeénit strelu.

VP 44 Pokud se utkani (nebo kterdkoliv ¢ast utkani) musi opakovat, pak gdély, osobni
chyby a oddechové casy, které se staly béhem ¢asti hry, kterd se ma opakovat,
jsou vymazany ze zapisu. Nasilna hra, nevhodné chovani a viechny udélené
c¢ervené karty zUstavaji zapsané v zapisu.

-6 -
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ODDECHOVE CASY

Kazdé druzstvo si mlze vyzadat 2 oddechové casy béhem utkani. Délka
oddechového ¢asu je jedna minuta. Oddechovy ¢as mlze byt zadan kdykoli
trenérem druzstva, které ma v drzeni mi¢, a to i po golu, ale ne v pribéhu
prezkoumavani situace u videorozhodc¢iho VAR. Trenér si zada oddechovy ¢as
tak, ze zvola ,timeout” a signalizuje stolku rozhodc&ich nebo rozhodc¢im ruce
slozené do tvaru pismene T. Druzstvo je v drzeni mice, pokud jeden z hracu
drzi mi¢ v ruce nebo s nim plave. Je-li Zdddn oddechovy ¢&as, zapisovatel nebo
rozhodci okamzité prerusi utkdni hvizdem a hraci se musi bezprostredné vratit
na své poloviny hristé. Oddechovy ¢as mlze byt také vyzadan zarizenim
schvélenym pro pouziti v utkani.

Utkani je znovuzahdjeno zapiskdnim rozhodc¢iho druzstvem, které meélo mic
v drzeni. Mi¢ je uveden do hry na nebo za stfedovou linii, kromé pripadu, kdy
byl vyzaddn oddechovy c¢as mezi nafizenim pokutového hodu a jeho
provedenim. V tomto pripadé se hra zahdji provedenim pokutového hodu.

Polkud trenér druzstva, které je v drzeni mic¢e, zaddad oddechovy ¢&as, na ktery
druzstvo nema narok, hra se prerusi a bude znovuzahajena hra¢em opacného
druzstva uvedenim mic¢e do hry na stredové &are.

Polkud o oddechovy ¢as zada trenér druzstva, které nema mic v drzeni, hra se
prerusi a opac¢nému druzstvu se prisoudi pokutovy hod. Po vyzadani
nelegalniho oddechového c¢asu trenér ztraci pravomoc na vybrani legalniho
oddechového ¢asu, pokud jej druzstvo ma k dispozici.

Pri znovuzahdjeni hry po oddechovém case mohou hraci zaujmout misto
kdekoli na hristi, s prihlédnutim k Pravidlim pro rohové nebo pokutové hody
v pfipadé, ze byl oddechovy ¢as vyzadan mezi narizenim pokutového hodu
a jeho provedenim.

ZAHAJENI A ZNOVUZAHAJEN[ HRY

Druzstvo psané v oficidlnim programu jako prvni ma bilé ¢epi¢ky nebo cepicky
zobrazujici jejich statni barvy a zahajuje utkani na levé strané od stolku
rozhodcich. Druhé druzstvo ma modré cepicky, nebo ¢epicky kontrastni barvy
a zahajuje utkani na praveé strané od stolku rozhodcich.

Na zacatku kazdé ¢asti hry musi hraci zaujmout postaveni na vlastni brankové
¢are asi jeden metr od sebe a nejméné jeden metr od brankovych tyci. Mezi
brankovymi tyéemi mohou byt maximaln& dva hraci. Zaddna ¢ast téla hrace
nesmi byt nad hladinou vody za brankovou ¢arou.

Pokud se rozhodc¢i presvédci, ze jsou druzstva pripravena, musi hvizdem
pistalky zahajit utkani a pak uvolni nebo vhodi mi¢ do hry na stfedové linii.

Po vstreleni branky zaujmou hraci pozice kdekoliv na své poloviné hraci plochy.
Zadna c&ast téla hrace nesmi byt za stfedovou linii nad hladinou vody.
Rozhod¢i znovuzahdji hru pisknutim na pistalku. Cisty ¢as hry pokracuje

-7-
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v okamziku, kdy mi¢ opusti ruku rozehravajiciho hrace druzstva, které nedalo
branku. Chybné provedené znovuzahdjeni hry se musi opakovat.

DOSAZENI BRANKY

Branka je uznana, pokud mic¢ prejde celym objemem brankovou ¢aru mezi
brankovymi ty¢emi a pod bfevnem. Brankova ¢ara je pomyslna ¢ara, ktera se
nachdzi mezi prednimi stranami brankovych tyci. Gdl je uznan, pokud mic
zcela prejde brankovou ¢aru jako je uvedeno v pozici D a mUlze byt vstrelena
z libovolného mista na hraci ploSe kteroukoli ¢asti téla s vyjimkou sevfené
pesti.

= :

a
-

Branka mlze byt vstielena nasledujicimi zpUsoby:

a)

na zacatku nebo pfi jakémlkoli znovuzahajeni hry poté, co alespon dva
hraci (kteréhokoli druzstva, kromé braniciho brankare) umysiné zahraji
nebo se dotknou mice;

z pokutového hodu;

pokud hra¢ hodi mi¢ z volného hodu do vlastni branky;

z bezprostfedni strely pfi hodu z branky, pfi rohovém hodu nebo
z volného hodu provedeného mimo uzemi 6 metrQ, kromé pripadd, kdy
byl hod proveden po vstfeleni branky, po oddechovém case, po
neutralnim hodu, po vyzadani mice rozhodc¢im z dlivodu zranéni, vymény
Cepicky nebo jiného dlvodu, nebo kdyz mi¢ opusti podélnou stranu hraci
plochy;

hracem, ktery viditelné uvede mi¢ do hry zrohového hodu nebo
z prostoru mimo émetrové Uzemi:

i) po hodu z branky;

ii) po vyplavani mi¢e nebo po zahajeni ¢tvrtiny;

iii) po oddechovém case nebo vstreleni branky;

iv) po zranéni;

v) po vymeéneé cepicky;

vi) po vyzadani mice rozhod¢im nebo neutrdinim hodu;

vii) polkud mi¢ opusti podélnou stranu hriste;

viii) pri provadéni volného hodu narizeného za hranici 6 metr(;

ix) po jakémkoli jiném zdrzeni.

-8-
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f)  hracem, ktery viditelné uvede mi¢ do hry uvnitf 6metrového uzemi a poté
vyplave za hranici 6 metrQ:
i) po zranéni;
ii) po vymeéneé Cepicky;
iii) po vyzadani mic¢e rozhod¢im nebo neutralnim hodu;
iv) pokud mi¢ opusti podélnou stranu hristé;
v) po provedeni volného hodu;
vi) po jakémkoliv jiném zdrzeni.

Branka musi byt uzndna, jestlize mi¢ v okamziku uplynuti ¢asu drzeni mice,
nebo na konci ¢asti hry, jiz leti nebo se pohybuje smérem k brance a poté
prejde do branky vcéetné pripadl, kdy se mi¢ odrazi od vody nebo zasdhne
brankové tyce, brankare nebo jiného hrace, kromé pripadd, kdy mic¢em
umysiné hral nebo se ho dotkl Utocici hrac.

OBYCEJNE CHYBY

Dopustit se nékterého z nasledujicich prestupkd (VP 8.2 az VP 8.15) je
obycejnou chybou, kterd musi byt potrestdna udélenim volného hodu
opac¢nému druzstvu, neni-li v Pravidlech stanoveno jinak.

Opustit brankovou ¢aru na za¢atku hry drive, nez da rozhodci signal k zahajeni
hry. Volny hod musi byt zahran z mista, kde se nachazi mic¢, nebo pokud nebyl
mic¢ vhozen do hristé, ze stfedové cary.

Pomahat spoluhraci na zacatku ¢asti hry nebo kdykoli v pribéhu utkani.

Drzet se, nebo se odrazet od brankovych tyci nebo jejich upevnéni, drzet se
nebo se odrazet od okraji bazénu béhem cistého ¢asu hry nebo zac¢atku c¢asti

hry.

Aktivné se Ucastnit hry, pokud hra¢ stoji na dné bazénu, chodit nebo se
odrazet ode dna bazénu v pribéhu hry s umyslem hrat micem nebo
napadnout soupere. Toto pravidlo se nevztahuje na brankare, pokud je ve
svém 6metrovém uzemi.

Ponofit nebo drzet mi¢ celym objemem pod vodou, pokud je hra¢ napadan
protihré¢em, nebo mi¢ zdmérné skryvat pred protihrac¢em.

Uderit do mic¢e sevienou pésti. Toto pravidlo se nevztahuje na brankare, pokud
je ve svém émetrovém uzemi.

Hrat nebo se dotknout mice soucasné obéma rukama. Toto pravidlo se
nevztahuje na brankare, pokud je ve svém émetrovém uzemi.

Odtlacovat se nebo se odrazet od protihrace, ktery nema v drzeni mic.

Zdrzovat se v brankovisti soupefe, s vyjimkou situace, kdy je hrac za linii mice.
Za prestupek se nepovazuje, pokud je hra¢ ve 2metrovém uUzemi, mimo
brankovisté. Jakykoli hrac, ktery je za linii mi¢e mUze vplavat do brankovisté,
aby dostal prihravku. Jakykoli hra¢ v brankovisti, ktery nestfFili, ale pfihraje mic¢
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dozadu musi okamzité opustit brankovisté, aby se vyhnul odpiskani tohoto
pravidla.

Provést volny hod, hod z branky, rohovy hod nebo pokutovy hod jinym nez
predepsanym zplsobem, s vyjimkou pripadl stanovenych v VP 12.2 a VP 13.4.

Druzstvo smi drzet mi¢ bez zakonceni na branku soupefe nejvyse 28 sekund
¢istého ¢asu hry.

Casové limity pro druzstvo, které ma v drzeni mi¢, aniz by vystfelilo na
soupefovu branku, jsou shrnuty nasledovné. (V téchto situacich musi
¢asoméri¢ znovu nastavit ¢as drzeni mice):

a) poté, co mi¢ opusti ruku strilejiciho hrace. Pokud se mi¢ odrazi zpét od
brankovych ty¢i nebo brankare, ¢as drzeni nesmi zacit dfive, nez se mic
dostane do drzeni jednoho z druzstev. Cas se nastavi na 18 sekund, pokud
mic¢ ziskd utocici druzstvo, a na 28 sekund, pokud mi¢ ziska branici
druzstvo.

b) pokud mic ziska branici druzstvo, ¢as drzeni mice se nastavi na 28 sekund.

c) pokud je mi¢ uveden do hry po chybé na vylouceni braniciho hrace, c¢as
drzeni mi¢e je nastaven na 18 sekund. V pripadé, Ze zbyva vice nez
18 sekund drzeni mice, ¢as drzeni mice pokracuje a zUstdva nezménén.

d) pokud je mi¢ uveden do hry po pokutovém hodu bez zmény drzeni mice
nebo po rohovém hodu, ¢as drzeni mi¢e je nastaven na 18 sekund. Cas
drzeni mi¢e musi byt takeé nastaven na 18 sekund, pokud mic¢ opusti hristé
pres podélnou stranu v dusledku umysiného zakroku braniciho hrace
nebo zablokovani stfely brankarem braniciho druzstva.

e) pokud je mi¢ uveden do hry po pokutovém hodu se zménou drzeni mice,
hodu z branky nebo po neutrdlnim hodu, ¢as drzeni mice je nastaven na
28 sekund.

Viditelna ¢asomira musi ukazovat ¢as drzeni mice sestupné (tedy, ze ukazuje
zbyvaijici ¢as drzeni mice).

V pripadé, ze se druzstvo umysIné vzda drzeni mice.
Simulovat faul.

Potopit se pod vodu a ziskat tak pozi¢ni vyhodu.

CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM

Dopustit se nékterého z nasledujicich prestupkl (VP 9.4 az VP 9.18) je chybou
na vylouceni, kterd musi byt potrestana (nestanovi-li Pravidla jinak) udélenim
volného hodu opac¢nému druzstvu a vylouc¢enim hrace, ktery se chyby
dopustil.

Vylouceny hrag, véetné hrace vylouceného do konce utkani, musi okamzité
opustit hristé, z jakéhokoliv mista, aniz by opustil vodu a musi se presunout
do zdény navratu (viditelné se vynori nad hladinu vody) u své brankové cary,
aniz by zasahl do hry.
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Vylou¢enému hraci nebo nahradnikovi bude umoznén navrat do hry z vlastni

zény navratu po nejblizsi z nasledujicich prilezitosti:

a) po uplynuti 18 sekund cistého c¢asu hry, kdy zapisovatel zvedne pfrislusny
praporek nebo pouzije zafizeni schvalené pro dané utkani k signalizaci, ze
uplynulo 18 sekund cistého ¢asu hry;

b) po dosazeni branky, vylouc¢eny hrac¢ nebo jeho nahradnik mohou vstoupit
do hristé z jakéhokoli mista;

c) druzstvo vylouceného hrace ziskd mi¢ béhem cistého casu hry, pricemz
obranny rozhodc¢i da rukou znameni k navratu;

d) druzstvu vylouceného hrace je prisouzen volny hod, hod z branky nebo
pokutovy hod.

Vylouceny hra¢ nebo nahradnik nesmi:

i) odskocit, nebo se odrazet od stény bazénu nebo okraje hraci plochy;

ii) narusit uchyceni branky;

iii) nastoupit za vylouc¢eného hrace, dokud vylouc¢eny hra¢ nedosahne zény
navratu u své brankové ¢ary, kromé prestavky mezi jednotlivymi ¢astmi
hry, po dosazeni branky nebo béhem oddechového ¢asu.

Tato ustanoveni jsou platna i pro vstup ndhradnika za hrace se tfemi osobnimi
chybami nebo jinak vylou¢eného do konce utkani v souladu s Pravidly.

Hrac, ktery opusti vodu (s vyjimkou situace, kdy je stfiddn ndhradnikem), nebo
béhem hry sedi ¢i stoji na schodech nebo na okraji bazénu, s vyjimkou nehody,
zranéni, nemoci nebo se souhlasem rozhodc¢iho, se dopousti prestupku podle
VP 9.13 (nevhodné chovani).

Branit v provedeni volného hodu, hodu z branky nebo rohového hodu, véetné:

a) umysiného odhozeni nebo drzeni mice, které brani normalnimu vyvoji hry;
b) jakéhokoli pokusu hrat s micem drive, nez opusti ruku rozehravajiciho
hrace.

Pokusit se blokovat prihravku nebo stfelu dvéma rukama mimo é6metrové
Uzemi.

Zameérné strikat vodu do oblic¢eje protihrace.

Branit nebo jinak zamezit volnému pohybu protihrace, ktery nedrzi mic,
véetné plavani na protihracovych ramenou, zddech ¢i nohou, nebo potopeni
se pod vodu za Ucelem naruseni postaveni protihrace. ,Drzenim“ mice se
rozumi zvedani, drzeni nebo dotykdni se mice, ale nezahrnuje driblovani
s mic¢em.

Drzet, potopit nebo stahnout zpét protihrace, ktery nedrzi mic.
Drzet protihrace, ktery nedrzi mi¢, obéma rukama kdekoliv na hristi.

Talticky faul. Dopustit se chyby na kterémkoliv hraci druzstva v drzeni mice
s umyslem zastavit akci kdekoliv na hFisti. Tento druh chyby se jmenuje
takticky faul.

Provést nepriméreny pohyb véetné kopani a uderd.
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Provinéni se nevhodnym chovanim, véetné pouziti neprijatelnych slovnich
vyrokl, agresivni hry, odmitnuti poslusnosti nebo projeveni neucty
lk rozhod¢imu ¢&i funkcionari nebo chovat se proti duchu Pravidel a snazit se

o znevazeni hry.

VP 9.13.1 Dojde-li k prestupku béhem hry, hrac, ktery se provinil, musi byt
vylou¢en do konce utkdni s nahradnikem. Nahradnik muze
nastoupit pri nejblizsi prilezitosti dle VP 9.3. Vylouceny hrac¢ musi
opustit soutézni prostor.

VP 9.13.2 Dojde-li k prestupku béhem jakéhokoli pferuseni, béhem prestavky
mezi ctvrtinami, béhem oddechového c¢asu nebo po vstreleni
branky, bude hrac¢ vylou¢en do konce utkani a ndhradnik mlze
nastoupit okamzité do hry pred jejim znovuzahajenim. Hra se
znovuzahdji standardnim zplsobem.

VP 9.13.3 Pokud jeden nebo vice hracl druzstva opakované porusuje
pravidla jinak nez agresivhi hrou, nevhodnym chovanim,
projevenim neucty proti rozhodnutim rozhod&ich nebo
funkcionarll bez pouziti nepfijatelnych vyrokll, mlze rozhodci
ukdzat proviniviimu se druzstvu Zlutou kartu. Pokud bude toto
chovani pokracovat, rozhod¢i udéli proviniviimu se hraci stejného
druzstva ¢ervenou kartu a vylou¢i hrace do konce utkani podle
VP 9.13 (nevhodné chovani).

Dopustit se nasilného jednani, véetné kopnuti, Uderu nebo pokusu o kopnuti
¢i uder se zakernym umyslem, proti soupefi nebo funkcionari, at uz béhem
hry, béhem jakéhokoli preruseni, oddechovych ¢asll, po dosazené brance nebo
béhem prestavek mezi ¢astmi hry. Je-li provinivsim se hraéem brankaf, maze
byt ndhradni brankar vystridan za jiného hrace v souladu s VP 2.6.

VP 9.14.1 Dojde-li k pfestupku béhem hry, hrac, ktery se provinil musi byt
vyloucéen do konce utkani, musi opustit soutézni prostor a ve
prospéch druzstva soupere musi byt nafizen pokutovy hod. Jeho
nahradnik muize vstoupit do hry po uplynuti 4 minut ¢istého ¢asu
hry.

VP 9.14.2 Dojde-li k prestupku béhem jakéhokoli preruseni, oddechového
¢asu, po dosazené brance nebo béhem prestavek mezi ¢astmi hry,
musi byt hrac, ktery se provinil, vyloué¢en do konce utkani a musi
opustit soutézni prostor. Pokutovy hod v tomto pripadé neni
narizen. Jeho nahradnik mUze vstoupit do hry po uplynuti 4 minut
Cistého c¢asu hry a hra se znovuzahaji standardnim zplsobem.

VP 9.14.3 Pokud rozhod¢i odpiskd nasilnou hru, které se dopusti protihraci
ve stejnou dobu béhem utkani, budou oba vylouceni do konce
utkani, nahradnici mohou nastoupit do hry po 4 minutach.
Druzstvu, které bylo v drzeni mi¢e bude prisouzen pokutovy hod,
nasledné bude prisouzen pokutovy hod druhému druzstvu. Po
provedeni druhého pokutového hodu znovuzahdji hru druzstvo,
které mélo mi¢ v drzeni, volnym hodem na nebo za stfedovou linii.

-12 -
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V pfipadé soucasného vylouceni hracd obou druzstev v pribéhu hry jsou oba
hraci vylouceni na 18 sekund nebo dokud nenastane moznost podle VP 9.3
nebo pfi nejblizii zméné v drzeni mic¢e. Cas drzeni mi¢e neni resetovan. Hra je
znovu zahdjena volnym hodem druzstva, které bylo v drzeni mice. Pokud ani
jedno z druzstev nemélo mic¢ v drzeni v okamziku, kdy doslo k vylouceni, ¢as
drzeni mice je nastaven na 28 sekund a hra je znovuzahdjena neutrdlnim
hodem. Obéma hrac¢dm vylouc¢enym podle tohoto Pravidla musi byt povolen
navrat pri nejblizsi prilezitosti podle VP 9.3 a), b) nebo pfi nejblizsi zméné
drzeni mice.

Zasahovat do provedeni pokutového hodu. Hrag, ktery se provinil, musi byt
vyloucen do konce utkdni s ndhradnikem. Nahradnikovi je povolen navrat do
hraci plochy pfi nejblizsi pfilezitosti podle VP 9.3 a pokutovy hod musi byt
uznan nebo spravné zopakovan. Rozhod¢i mohou pouzit VAR k prezkoumani
situace a urcit, zda doslo k zasazeni do pokutového hodu. K tomuto
prestupku mUze dojit po zapiskani rozhod¢im. Dale ve VP 15.2.

Polkud branici brankar nezaujme sprdvnou pozici na brankové c&are pfi
provadéni pokutového hodu i kdyz ho rozhoddi jiz upozornil, ze tak ma ucinit.
Jiny branici hra¢ muze zaujmout pozici brankare, avsak bez vyhod nebo
omezeni pro brankare.

Pokud se pfi provadéni pokutového hodu pohne brankadr smérem vpred drive,
nez rozhodci zapiskd, a hrac¢ presto vystreli, ale branka neni dosazena, musi
byt brankar vylouc¢en podle pravidla VP 9.17 a pokutovy hod se opakuje.

CHYBY TRESTANE POKUTOVYM HODEM

Chybou trestnou pokutovym hodem se rozumi dopustit se nékterého
z nasledujicich prestupk (VP 10.2 az VP 10.12), ktery musi byt potrestan
udélenim pokutového hodu opac¢nému druzstvu. Rozhod¢i mlze pozdrzet
odpiskani prestupku a vyckat, zda utocici hra¢ dosdhne gdélu z dané akce.
Pokud hrac¢ nedosdhne gdlu, rozhodc¢i udéli pokutovy hod. Rozhod¢&i mlze
zvednutim paze naznacit mozny pokutovy hod.

Pokud se brankar nebo branici hra¢ dopusti jakékoliv chyby v émetrovém
Uzemi a zabrani tim pravdépodobné brance, vcetné pripadld VP 104 az
VP 10.7.

Pokud vylouceny hrac¢ pri opousténi hraci plochy zémérné zasdhne do hry,
véetné naruseni postaveni branky. Pokud vylouc¢eny hrac¢ nezac¢ne opoustét
hraci plochu okamzité, rozhod¢i to mize povazovat za zamérné zasahovani
do hry podle tohoto Pravidla.

Pokud brankar nebo branici hrac¢ strhne, stdhne nebo jinak posune branku.

Jestlize se branici hra¢ v 6metrovém uzemi pokusi zablokovat prihravku nebo
stfelu obéma rukama.

Jestlize branici hra¢ v 6metrovém Uzemi udefi do mice sevienou pésti.
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Jestlize brankar nebo branici hra¢ uvnitf émetrového Uzemi potopi mi¢ pod
vodu, kdyz je napadan protihrac¢em.

Jestlize na hraci plochu vstoupi hra¢ nebo nahradnik, ktery neni podle Pravidel
opravnén ucastnit se hry v daném case. Pokutovy hod se provede poté, co
hrac, ktery se provinil, opusti hraci plochu, véetné pripadného okamzitého
stridani, je-li nutné.

Pokud trenér druzstva nebo jiny funkcionar druzstva, které neni v drzeni mice,
pozada o oddechovy &as. Za tento prestupek neni zaznamenana zadna osobni
chyba.

Pokud trenér druzstva, jiny funkcionar druzstva nebo hrac¢ udéla jakékoliv
opatreni, aby predesel pravdépodobné brance, nebo bude zdrzovat hru,
vcetné:

a) pokud branici hra¢ umysIiné odhodi mi¢ pry¢ predtim, nez utocici druzstvo
provede volny hod;

b) pokud branici hra¢ po udéleni volného hodu za émetrovou linii Umysiné
posune mi¢ do émetrového Uzemi a zabrani tak primé strele.

Za tento prestupek neni zaznamendana zadna osobni chyba, pokud jej zplsobi
trenér nebo funkcionar druzstva.

Pokud obrdnce brani pohybu utoc¢nika zezadu v émetrovém uUzemi a utocici
hra¢ je celem k brance, vytvari si streleckou pozici a pokud se obrance
nedotykd pouze mice. Obrance musi byt potrestdn podle tohoto pravidla,
pokud jeho akce zabrdni utocicimu hraci ve vstreleni branky. Rozhod¢i musi
vyc¢kat pred odpiskdanim pokutového hodu do ukoncéeni akce nebo pokusu
o stfelu a musi udélit pokutovy hod, pokud utocici hra¢ nevstreli branku.

Jestlize vylouceny hrac¢ nebo nahradnik vstoupi na hraci plochu nespravnym
zpUsobem, véetné poruseni Pravidel VP 2.6, VP 2.7, VP 9.3, VP 9.13.1, VP 9.14.1,
VP 9.14.2, VP 9.14.3 a VP 9.15. Tento hra¢ obdrzi pouze jednu osobni chybu,
kterd bude zapisovatelem zaznamendna jako chyba trestana pokutovym
hodem.

V pripadé, ze dojde k (opétovnému) vstupu na hraci plochu béhem vylouceni,
jehoz cas jesté neuplynul, musi provinivsi se hra¢ opustit hraci plochu pred
provedenim pokutového hodu. Hra¢ nebo ndhradnik smi znovu vstoupit na
hraci plochu po uplynuti trestu, nebo kdyz jeho druzstvo znovu ziskd mic,
pfipadné je mu nafizen volny hod, hod zbranky nebo pokutovy
hod — s vyjimkou pfipadl podle Pravidla VP 9.14, kdy je vstup do hry povolen
pouze po uplynuti celé doby vylouceni.

VOLNE HODY

Volny hod se provadi z mista, kde se nachazi mi¢, s vyjimkou situace, kdy chybu
zpUsobil branici hra¢ a mic je uvnitf brankovisté. V takovém pripadé se volny
hod musi provést z linie 2 metld naproti mistu, kde se nachazi mic¢. Pokud je
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mi¢ mimo brankovisté ve chvili odpiskani chyby, volny hod se provede z mista
mice.

Hrac, kterému byl prisouzen volny hod musi bez zdrzovani rozehrat podle
Pravidel véetné prihravky &i strely, pokud to povoluji Pravidla. Jako obycejna
chyba musi byt posouzeno, pokud hrac, ktery je jasné v nejblizsi pozici na
provedeni volného hodu, hod neprovede. Branici hrac¢, ktery se provinil
chybou, se musi vzdalit alespon jeden metr od hrace provadéjiciho volny hod
pred zvednutim ruky k blokovani prihravky ¢i strely. Hrag, ktery takto neucini,
musi byt vylouc¢en podle Pravidla VP 9.5 ,branéni ve hre’

Volny hod musi byt proveden bez zdrzovani nejblizsim hracem tak, aby hraci
mohli sledovat, jak mi¢ opousti ruku rozehravajiciho hrace. Ten mlze mic¢ drzet
nebo s nim driblovat pred provedenim nahravky nebo stfely, pokud to dovoluji
Pravidla. Mi¢ je uveden do hry ihned, jakmile opusti ruku rozehravajiciho
hrace.

V pripadé protiutoku vsak hra¢ nemusi ztratit vyhodu tim, ze by se vracel
Ik mici, aby proved!| volny hod. V takovém pripadé muize hod provést druhy
nejblizsi hrac k mici, pokud nedojde k nepfimérenému zdrzeni.

Volny hod je také nafizen proti druzstvu, které se naposledy dotklo mice, ktery
opustil hristé (v¢etné mice odrazeného ze strany hraciho pole) s vyjimkou
pripadu, kdy obrance v poli zablokoval stfelu, kterd opustila hristé. V tomto
pripadé je obrannému druzstvu priznan volny hod.

HODY Z BRANKY

Hod z branky musi byt nafizen, pokud mi¢ prejde celym objemem brankovou
¢aru, mimo prostoru mezi brankovymi ty¢emi a bfevnem, pricemz posledni se
ho dotknul kterykoliv hrd¢ mimo brankafe braniciho druzstva, nebo kdyz
branici hra¢ zablokuje stfelu, ktera prejde za brankovou ¢aru.

Hod z branky se musi zahrat v souladu s Pravidlem VP 11.3, bez zbytecného
zdrzovani jakymkoliv hracem druzstva z libovolného mista z 2metrového
Uzemi nebo z mista mice, pokud je mi¢ mimo 2metrové Uzemi. Hod z branky,
Iktery se nezahraje v souladu s timto Pravidlem, se musi opakovat.

ROHOVE HODY

Rohovy hod musi byt nafizen, pokud mi¢ prejde celym objemem pres
brankovou ¢aru, kromeé prostoru mezi brankovymi ty¢emi a bfevnem a jako
posledni se ho dotkl brankar braniciho druzstva nebo umysiné néktery
z branicich hraca.

Rohovy hod musi zahrat v souladu s Pravidlem VP 11.3, bez zbytecného
zdrzovani hrac¢ utociciho druzstva z 2metrové znacky na strané, kterd je
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nejblize mistu, kde mi¢ pfesel brankovou ¢aru. Hod nemusi zahrat nejblizsi

hrac.
Pri zahrdvani rohového hodu nesmi byt Zadny hrac¢ utociciho druzstva v uzemi
brankovisté.

Rohovy hod provedeny z nespravného mista nebo dfive, nez hraci utociciho
druzstva opustili brankovisté, se musi opakovat.

NEUTRALN[ HODY

Neutralni hod musi byt narizen v pripadé, kdy:

a) byl na zacatku ctvrtiny podle nazoru rozhodc¢iho mi¢ vhozen do polohy
jednoznac¢né vyhodnéjsi pro jedno druzstvo;

b) se jeden nebo vice hrac¢l z obou druzstev dopusti chyby ve stejnou dobu
a rozhod¢i neni schopen posoudit, ktery z nich se dopustil chyby jako
prvni;

c) oba rozhoddi soucasné odpiskaji obycejné chyby opacnému druzstvu;

d) zadné druzstvo nema mic¢ v drzeni a jeden nebo vice hra¢l z opacnych
druzstev se dopusti chyby na vylouceni ve stejném okamziku. Po vylouceni
hracl bude proveden neutralni hod.

e) mic narazi nebo uvizne na prekazce nad hraci plochou.

Rozhod¢i musi pfi neutrdlnim hodu vhodit mi¢ do vody pfiblizné na uUrovni
mista, kde se stala chyba takovym zplUsobem, aby hraci obou druzstev méli
stejnou moznost ziskat mi¢. Neutrdlni hod nafizeny uvnitf brankovisté se musi
zahrat na linii 2 metd.

Pokud je pfi neutrdinim hodu rozhod¢i presvédcéen, ze mi¢ byl vhozen do
polohy jednoznac¢né vyhodnéjsi pro jedno druzstvo, musi si vyzadat mic
a opakovat neutralni hod.

POKUTOVE HODY

Pokutovy hod muze provést kterykoliv hra¢ druzstva, v jehoz prospéch byl
pokutovy hod nafizen, a to z kteréholkoliv mista na souperové 5metrové linii.

Pri pokutovém hodu musi vsichni hraci opustit 6metrové Uzemi a musi byt
nejméné 3 metry od hrace provadéjiciho pokutovy hod. Na é6metrové linii, na
lkazdé strané hrace, ktery provadi hod, ma pravo zaujmout misto jeden hrac
braniciho druzstva. Branici brankar musi zaujmout pozici mezi brankovymi
ty¢emi a zadnou c¢asti téla nesmi nad hladinou vody presahovat brankovou
¢aru. Rozhod¢i mize udélit jedno varovani hracim nebo brankari, aby zaujali
spravné postaveni. Pokud tak hrac ¢i brankar neucini, mlze byt vyloucen
a muze nastoupit do hry pfi vhodné prilezitosti jako ve VP 9.3.
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Pokud se rozhodc¢i Fidici provedeni pokutového hodu presvédci, Zze hraci zaujali
spravné pozice, musi dat signdl k provedeni hodu, a to souc¢asnym pisknutim

a pohybem ruky z vertikalni do horizontalni polohy.

Hrac¢ provadeéjici pokutovy hod musi drzet mi¢ a musi ho okamzité hodit
neprerusovanym pohybem pfimo na branku. Hra¢ muize provést hod
zvednutim mice z vody nebo drzenim mice ve zvednuté ruce a s micem smi
v prabéhu pripravy na hod udélat pohyb smérem od branky, pohyb vak musi
byt souvisly a neprerusovany, dokud mic¢ neopusti ruku strilejiciho hrace.

Pokud se mi¢ odrazi od brankovych tyci, brevna nebo brankare, zastava ve hre
a neni nutné, aby s nim pred dosazenim branky hrdl nebo se ho dotkl dalsi
hrac.

Pokud soucasné s nafizenim pokutového hodu zazni signal od casomérice
ukoncujici hru nebo ¢ast hry, musi vSichni hraci, s vyjimkou hrace provadéjiciho
pokutovy hod a braniciho brankare, pred provedenim pokutového hodu,
opustit hraci plochu a vstoupit do zény pribézného stridani. V této situaci
hra po provedeni pokutového hodu okamzité kondi, i kdyby se mi¢ odrazil do
hry od brankové tyce, bfevna nebo brankare.

Polkud je v posledni minuté utkani pro druzstvo narizen pokutovy hod, mlze
se trenér rozhodnout pro nové drzeni mice a znovuzahajit hru volnym hodem.
Casoméfi¢ zaznamendvajici ¢as drzeni mi¢e musi nastavit novy ¢as 28 sekund
a hra bude znovuzahdjena jako po oddechovém case.

Je odpovédnosti trenéra dat bez prodleni jasny signal, pokud se druzstvo
rozhodne pro nové drzeni mic¢e podle tohoto Pravidla.

OSOBNI CHYBY, ZLUTE A CERVENE KARTY

Osobni chyba musi byt zaznamenana kazdému hraci, ktery se dopusti chyby
trestané vylouc¢enim nebo chyby trestané pokutovym hodem. Rozhod¢&i musi
signalizovat zapisovateli Cislo ¢epicky provinilého hrace.

Po obdrzeni treti osobni chyby je hra¢ vyloucen do konce utkani
s ndhradnikem. Nahradnik muUze vstoupit do hraci plochy pfi nejblizsi
prilezitosti podle VP 9.3. Pokud je tfeti osobni chybou zavinéni pokutového
hodu, nadhradnik vstupuje do hry okamzité pred provedenim pokutového
hodu.

Polkud je to nutné musi rozhod¢&i pouzit zluté a cervené karty k usmérnéni
funkcionard, hrac¢ld na lavicce a hracl ve vodé. Pouziti Zlutych a ¢ervenych
kkaret se aplikuje ve viech soutézich World Aquatics nasledujicim zpUsobem:

VP 16.3.1 Pouziti zluté karty rozhodc¢im je oficidlnim varovanim hlavnimu
trenérovi druzstva.

VP 16.3.2 Nasledné pouziti ¢ervené karty rozhod¢im je signalem pro hlavniho
trenéra, jiného funkcionare druzstva nebo i hra¢e na lavic¢ce. Ten
musi okamzité opustit prostor bazénu. Vyzaduje-li si to situace,

-17 -
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mUze rozhod¢i udélit ¢ervenou kartu hlavnimu trenérovi, aniz by
udélil Zlutou kartu.

Pokud je hlavni trenér vyloucen ze hry, mlze tuto pozici zaujmout
jiny funkcionar druzstva, avsak bez pravomoci hlavniho trenéra.
Funkcionar druzstva tak nesmi stat a pohybovat se mimo lavicku
druzstva, ale mlzZze pozadat o oddechovy cas podle Pravidel.
Béhem oddechového casu nebo po vstreleni branky a pred
zahajenim ctvrtin se mlze funkcionar druzstva volné pohybovat po
okraji bazénu az do poloviny hristé, aby daval pokyny svému
druzstvu.

Pokud se béhem zdpasu hra¢ ve vodé dopusti nevhodného
chovéani, rozhod¢i musi hrac¢i udélit cervenou kartu spolu
s pfislusnym trestem.

Rozhod¢i mize udélit zlutou kartu, pokud podle jeho ndzoru, hrac
pokracuje ve hre s nesportovnim chovanim nebo simulovanim
(VP 8.14). Rozhodc¢i ukaze zlutou kartu celému druzstvu a nasledné
ukdze na proviniviiho se hrace. Pokud toto chovani pokracuje,
rozhodci ukaze hraci cervenou kartu, tak aby ji zaregistrovaly obé
druzstva a stolek rozhodcich. Toto provinéni je povazovdno za
nevhodné chovani (VP 9.13).

Clenové druizstva, ktefi se dopusti nevhodného chovani, budou
potrestani podle VP 9.13 a musi okamzité opustit prostor bazénu.

V pripadé jakéhokoli prestupku, ktery vedl| k vylouceni hra¢e nebo
funkcionare druzstva do konce utkani, posoudi fidici vybor turnaje
vsechny okolnosti prestupku, zejména jeho zavaznost, a rozhodne,
zda bude hrac¢ nebo funkcionar druzstva vyloucen z dalsich utkani
turnaje, a to do 24 hodin po skonceni utkani, o ¢emz informuje
hrace, funkcionafe druzstva a druzstvo. Ridici vybor rovnéz preda
zalezitost Aquatics Integrity Unit, pokud posoudi, ze by mély byt
zvazeny nasledky i mimo turnaj. V zajmu jasnosti je fidici vybor
opravnén prezkoumat oficidlni videozaznam jakéhokoli zdpasu
turnaje a rozhodnout, zda bude hra¢ nebo trenér vyloucen z jinych
utkdni na turnaji, bez ohledu na to, zda byl prestupek
sankcionovan rozhod¢im béhem zapasu.

Je-li funkcionar druzstva vyloucen z urcitého utkani, musi byt
pocet funkcionarl druzstva na lavicce odpovidajicim zplsobem
snizen; za predpokladu, Ze je na lavicce alespon jeden funkcionar
druzstva.

Pokud je hrac¢ vyloucen z urcitého utkani, mize druzstvo nastoupit
do dalsi hry se 14 hraci, za predpokladu, Ze jsou registrovdni na
soupisce druzstva pro konkrétni turnaj World Aquatics a v dany
okamzik nemaji zadny trest.
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NEHODA, ZRANENI A NEMOC

Hraci je dovoleno opustit vodu, sedét nebo stat na schodech nebo na okraji
bazénu béhem hry pouze v pfipadé nehody, zranéni, nemoci nebo s povolenim
rozhodciho. Hrag, ktery opustil vodu opravnéné, do ni mlze znovu vstoupit ze
své zoény navratu pri vhodném preruseni a s povolenim rozhodc¢iho.

Pokud hrac¢ krvaci, rozhod¢i musi okamzité naridit hraci, aby opustil hraci
plochu s okamzitym nastupem néahradnika. Hra musi pokracovat bez
preruseni. Po zastaveni krvaceni se mlze hrac¢ jako nahradnik zapojit béznym
zpUsobem do hry.

Pokud dojde k nehodé, zranéni nebo nemoci jiné nez krvaceni, mlze rozhodci
dle svého uvazeni kratce prerusit utkani a v pripadé potreby naridit okamzité
vystridani zranéného hrace.

Pokud je hra prerusena pro nehodu, zranéni, nemoc, krvaceni nebo jiny
nepredvidatelny ddvod, hru znovuzahdji druzstvo, které mélo v dobé
preruseni hry mic¢ v drzeni, uvedenim mic¢e do hry z mista, kde se nachazel mic.

Pokud ma rozhod¢i, videorozhod¢i VAR nebo delegat podezreni, ze mohlo
dojit k nasilnému jednani, mohou rozhod¢i prezkoumat VAR podle pokyn( pro
VAR. (Priloha P7)

Specifické |ékarské a bezpecnostni pozadavky pro vodni pdlo

Vodni pélo je kontaktni sport. Vyskyt traumatickych poranéni je nejvyssi ze
sportd World Aquatics. Z tohoto divodu musi byt Iékarsky tym pripraven resit
nékteré konkrétni problémy.

VP 17.6.1 Traumatické zranéni

Kontaktni zranéni jsou ve vodnim pdlu vysoka. Z toho dlvodu by
hlavni [ékar nebo lékar na sportovisti mél byt vybaven spravnou
lékarskou soupravu pro zvladnuti traumatickych poranéni. Sada by
méla obsahovat Sici materidl a/nebo kozni lepidlo, krvacejici
sportovec nesmi byt vpustén zpét do vody. (VP 17.2).

Béhem zapasu by navic mély byt k dispozici ledové balicky.

Plavc¢ici a lékarsky tym by méli byt vyskoleni v rozpoznavani
traumatickych situaci a loveni z hluboké vody.

VP 17.6.2 Zubni osetfeni

Zatimco zubni |ékaf neni na akcich World Aquatics povinny,
dostupnost takoveé lékarské sluzby by méla byt na velkych soutézi
zvazena poradatelskym vyborem.

Cilem lékarského osetreni je:

a) poskytnout lé¢bu potrebnou ktomu, aby se sportovec
s orofacialnim poranénim mohl vratit do hry, jakmile to bude
bezpecné, nebo

b) osetrit a stabilizovat zranéni, pokud to bude doporuceno.

-19 -



;'- CESKY SVAZ
S\._ vobniHo P6LA
—

VP 18

VP 18.1

VP 17.6.3

WORLD =UROPEAN
AQUATICS ACUATICS.

Pokud na misté neni pfitomen zadny zubar, mél by byt uré¢en zubar,
ktery bude mit ,pohotovost” béhem akce.

Vodni zachranafi a plavcici

Plavcici by méli béhem akce denné nacvic¢ovat vodni zachranu. Ve
vodnim pdlu je dllezité si uvédomit, Ze je hristé rozdéleno lajnami,
které by mohly zablokovat pfistup k hrac¢i béhem vodni zachrany.
Tento bod je tfeba vzit v Uvahu pfi cviceni a upravit tak pripadny
bod zachrany.

VYBAVENI PRO VODNI POLO

Zakladni pozadavky

VP 18.1.1

VP 18.1.2

VP 18.1.3

VP 18.1.4
VP 18.1.5
VP 18.1.6
VP 18.1.7

Rozmeéry a vybaveni hristé pro vodni pélo jsou detailné popsany ve
schématu Prilohy P1.

Celkové rozmeéry hraci plochy jsou 25,00 m x 20,00 m, pficemz
25,00 m je vzdalenost mezi brankovymi carami. Toto plati pro
utkani muzd i zen.

Kotevni drzak na okraji hristé musi byt umistén 30 cm za predni
hranou brankové cary.

Hloubka vody musi byt v celém prostoru hraci plochy nejméné
1,80 metru.

Teplota vody musi byt 26 °C, + 1 °C (25 °C — 27 °Q).
Intenzita osvétleni nesmi byt mensi, nez 600 lux.
Minimalni vyska stropu neni vyzadovana.

Lajny pro ohranieni hristé

Kazda lajna musi mit minimalni primér 0,06 metru a maximalni
prameér 0,12 metru.

Lajna by méla byt pfipevnéna na kazdé sténé do kotevnich drzaku
zapusténych do stén. Pokud jsou kotevni drzaky umistény na
bazénovém podkladu, mél by byt na daném misté pevny
a nepruzny nastavec. Nainstalovana lajna by méla zlstat ve vodé
v bazénu. Kotva véetné nastavce nesmi zasahovat vice nez 10 mm
do bazénu. Kotva nesmi ovlivnit délku lajny o vice nez + 10 mm na
kazdém konci lajny.

Kotvy by mély byt instalovany tak, aby vydrzely 20 kN. Lajna musi
byt vybavena taznou pruzinou, absorbujici nahla vysoka bodova
zatizeni, a dratem odoldvajicim tazné sile 12 kN.
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Oblast pro prtibézného stridani

Oblast pro prlibézné stfidani musi byt umisténa na boé¢ni vnéjsi
strané hristé, na strané, kde jsou umistény lavi¢ky druzstev. Sitka
této oblasti nesmi byt mensi nez 0,50 metru.

Vymezeny prostor pro prabézné stridani kazdého druzZstva se
nachdazi mezi brankovou ¢arou pred lavickou druzstva a stfedem
hraci plochy.

Vybaveni pro vodni pélo pfi olympijskych hrach a mistrovstvich svéta

VP 18.2.1

VP 18.2.2

VP 18.2.3
VP 18.24
VP 18.2.5

VP 18.2.6

VP 18.2.7

Zakladni pozadavky

Rozmeéry a vybaveni hristé pro vodni pdlo pfi olympijskych hrach
a mistrovstvich svéta jsou detailné popsany ve schématu
Prilohy P2.

Hloubka vody musi byt v celém prostoru hraci plochy nejméné
2,00 metru.

Teplota vody musi byt 26 °C, + 1 °C (25 °C — 27 °Q).
Intenzita osvétleni nesmi byt mensi, nez 1500 lux.

V krytych bazénech nesmi byt minimalni vyska hristé mensi nez
7,00 metra.

Lajny pro ohranic¢eni hristé
Kazda lajna musi mit pridmér 0,10 metru.

Lajna by méla byt pfipevnéna na kazdé sténé do kotevnich drzaka
zapusténych do stén. Pokud jsou kotevni drzaky umistény na
bazénovém podkladu, mél by byt na daném misté pevny
a nepruzny nastavec. Nainstalovana lajna by méla zUstat ve vodé
v bazénu. Kotva véetné nastavce nesmi zasahovat vice nez 10 mm
do bazénu. Kotva nesmi ovlivnit délku lajny o vice nez £ 10 mm na
kazdém konci lajny.

Kotvy by mély byt instalovany tak, aby vydrzely 20 kN. Lajna musi
byt vybavena taznou pruzinou, absorbujici nahla vysoka bodova
zatizeni, a dratem odoldvajicim tazné sile 12 kN.

Oblast pro priibézného stridani

Oblast pro prlibézné stridani musi byt umisténa na boéni vnéjsi
strané hristé, na strané, kde jsou umistény lavi¢ky druzstev. Sitka
této oblasti nesmi byt mensi nez 0,50 metru.

Vymezeny prostor pro pribézné stridani kazdého druzstvo se
nachazi mezi brankovou ¢arou pred lavickou druzstva a stfedem
hraci plochy.
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Technické vybaveni pro vodni pélo

VP 18.3.1

VP 18.3.2

VP 18.3.3

Znaceni

Na obou stranach hristé musi byt umisténa vyrazna znaceni, kterad
oznacuji brankové cary, linie 2,0 metrld a 6,0 metrl od brankové
¢ary a polovinu vzdalenosti mezi brankovymi ¢arami. Tyto znacky
musi byt po celou dobu utkani jasné viditelné.

Bilé znaceni se méri od kotevniho bodu a bude od néj vzddleno
0,3 metru, aby bylo zarovnano s predni hranou brankové ¢ary. Toto
znaceni musi byt stejné na obou koncich hriste.

Dvoumetrové cervené znaceni se méri od predniho konce
brankové ¢ary a zasahuje smérem do hristé. Toto znaceni musi byt
stejné na obou koncich hFisté.

Zluté znaceni pak presahuje 4 metry od 2metrové znacky do
hristé. Ve vzdalenosti 5 metrd od predni hrany brankové ¢ary bude
umisténa Cervena znacka. Toto znaceni musi byt stejné na obou
koncich hristé.

Stfedni c¢ast hristé bude oznacend zelené a bude mit délku
13 metrd. Uprostred této zelené oblasti bude umisténa bila znacka
oznacujici stfed hraci plochy.

Zo6ny navratu musi byt umistény ve dvou rozich na opaéné strané
bazénu, nez je stolek rozhodc&ich. Musi byt dlouhé 2 metry a musi
pokrac¢ovat podél brankové ¢ary.

Barvy lajn na hristi pro vodni pdlo by mély odpovidat vyse
zminénym barvam (dale viz Prilohy P1, P2 a P4), pricemz Ize pouzit
varianty barevného schématu pouze se schvdlenim World
Aquatics.

Platformy pro rozhod¢i

Na obou stranach hristé musi byt umistény platformy, které musi
byt 1 metr Siroké avysoké 70 cm nad hladinou vody. Tyto
platformy umoznuji rozhodéim volny pohyb zjednoho konce
hraciho pole na druhy. U brankovych ¢ar musi byt také dostatec¢ny
prostor pro brankové rozhodéi. Platformy musi byt barevné
oznaceny tak, aby odpovidaly specifikacim lajn (viz VP 18.3.1) podle
schématu hraciho pole v Priloze P2.

Pokud bylo zménéno barevné schéma lajn, musi byt na plosinach
pro rozhod¢i pouzito stejné barevné oznaceni.

Branky

Brankové tyée a bfevnho musi byt drevéné, kovové nebo ze
syntetického matridlu (plastové) se Sifrkou 80,0 mm a jsou
sestaveny do tvaru obdélnika. Pfi pohledu z brankové ¢ary je bok
branky ¢tvercovy. Branky musi byt natrfena bilou barvou.
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Brankoveé tyc¢e musi byt upevnény, pevné a kolmo na obou koncich
hraci plochy, ve stejné vzdalenosti od obou bocnich stran
a nejméné 0,3 metru pred koncem hraci plochy nebo jakékoli
prekazky. V tomto prostoru se nesmi nachazet zadné misto, kde by
mohl brankar stat nebo se opirat, kromé dna bazénu.

Vnitfni strany brankovych ty¢i musi byt od sebe vzdaleny
3,0 metru.

Spodni strana brevna musi byt 0,9 metru nad hladinou vody.
Zdna névratu

Zdéna navratu ma obdélnikovy tvar s rozméry: 2,0 m x 1,08 m.
Sité

Na brankovych tycich a brfevnu musi byt pevné upevnéna pruzna
sit ohranicujici cely brankovy prostor, prficemz ke kostre branky
musi byt prfipevnéna tak, aby vsude uvnitf brankové plochy
vytvarela volny prostor ne mensi nez 0,30 metru za brankovou
carou.

Stolek rozhodcich

Stolek rozhodcich musi byt umistén za rozhod¢imi na stejné strane,
kde sedi brankovi rozhod¢i a na opacné strané, nez je lavicka
nahradnik( druzstva.
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PRAVIDLA PLAZOVEHO VODNIHO POLA

(BEACH WATER POLO)

HRISTE

AQUATICS

BRANKY

MiC

CEPICKY

DRUZSTVA A NAHRADNICI

SBOR ROZHODCICH

ROZHODCI

HRACI DOBA

ODDECHOVE CASY

ZAHAJENI HRY

DOSAZENI BRANKY

ZAHAJENI HRY PO VSTRELENI BRANKY
HOD Z BRANKY

ROHOVY HOD

NEUTRALNI HOD

VOLNY HOD
OBYCEJNE CHYBY

CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM

CHYBY TRESTANE POKUTOVYM HODEM

POKUTOVY HOD

NEHODY A ZRANENI

OSOBNI CHYBY

ZLUTE A CERVENE KARTY
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HRISTE

Vzdalenost mezi brankovymi ¢arami je 15 metr(.

Sitka hFisté je 10,0 — 12,5 metru.

Hloubka vody v prostoru hristé nesmi byt mensi nez 2 metry.
Na obou stranach hraci plochy musi byt umistény vyrazné bdje:

2metrové uzemi — cervené bdje,
Smetrové Uzemi — zluté bdje,
zbytek herni plochy — zelené bdje,
stfedova linie — bilé bdje.

~  —

a
b
c
d

~

Cervené bdje musi byt umistény na obou koncich hraci plochy 2 metry od
rohu na strané proti stolku rozhodcich oznacujici roh dotyku.

Na obou koncich hraci plochy, na stejné urovni s hranici hristé se musi
nachazet predni strana branek.

Zapisovatel u stolku rozhodc¢ich musi byt vybaven samostatnymi praporky:
v bilé, modré, cervené a zluté barvé o rozmérech 0,35 metru x 0,20 metru.

Na vnéjsi podélné strané hristé, kde jsou umistény lavicky ndhradnik(, musi
byt k dispozici prostor pro prabézné stfidani. Sifka tohoto prostoru, pokud
je ohranic¢en lajnami, musi byt v rozmezi 0,5 — 1 metr. Prostor vyhrazeny pro
prabézné stridani kazdého z druzstev je od vlastni brankové ¢ary do poloviny
hristé.

Brankovisté pro plazové vodni pdlo (BWP) je vymezeno prostorem mezi

brankovymi tycemi a linii 2 metrd (viz Pravidla VP 19.16.1, VP 19.17.3 h)
a VP 19.19.2).

BRANKY

Brankové tyce a brevno o sifce 0,80 metru jsou sestaveny do tvaru
obdélnika, sméruji do hristé a jsou natfené jakoukoli barvou. Branky musi byt
upevnény na brankovych ¢&ardach na obou strandch hristé, ve stejné
vzdalenosti od obou bocnich stran. Zatimco pro soutéze World Aquatics jsou
preferovany vyhradné pevné konstruované branky, pro mistni turnaje jsou
povoleny nafukovaci branky.

Vnitfni strany brankovych tyéi musi byt od sebe vzdaleny 2,5 metru. Spodni
okraj brevna musi byt ve vysce 0,80 metru nad hladinou vody.

Na brankovych tycich a brevnu musi byt pevné upevnéna pruzna sit tal, aby
mi¢ neprosel skrz nebo pod stranou sité, pricemz ke kostre branky musi byt
pfipevnéna tak, aby vsude uvnitf brankové plochy vytvarela volny prostor ne
mensi nez 0,30 metru za brankovou ¢arou.
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MI

Mi¢ musi byt kulaty a musi mit vzduchovou komoru se samouzaviracim
ventilem. Musi byt vodotésny, bez vnéjsiho vazani nebo jiného kryti a povrch
nesmi byt natfen mazivem nebo podobnou latkou.

Hmotnost mic¢e nesmi byt mensi nez 400 gram a vétsi nez 450 gramd.

Pro utkdni muzl nesmi byt obvod mi¢e mensi nez 0,68 metru a vétsi nez
0,71 metru atlak v mi¢i musi byt 51,7—- 58,6 kilopascalt (kPa),
tj. 7,5 — 8,5 PSI.

Pro utkdni zen nesmi byt obvod mic¢e mensi nez 0,65 metru a vétsi nez
0,67 metru atlak vmi¢i musi byt 44,8 — 51,7 kilopascalt (kPa),
tj. 6,5 - 7,5 PSI.

CEPICKY

Cepi¢ky musi mit kontrastni barvy, které schvali rozhod¢i, musi byt odlisné
od jednobarevné cervené a musi byt rovnéz kontrastni i vici barvé mice.
Rozhod¢i mlze pozadat druzstvo, aby pouzilo bilé nebo modré cepicky.
BrankaF musi mit ¢ervenou ¢epicku. Cepi¢ka musi byt pevné upevnéna pod
bradou. Cepi¢ky musi mit poddajné chrani¢e usi stejné barvy jako ¢epicky
druzstva mimo c¢epicky brankare, kterd mize mit chranice c¢ervené barvy.

Cepi¢ky musi byt po obou strandch ocislované ¢&isly vysokymi 0,10 metru.
Brankar musi mit ¢epi¢ku s ¢islem 1 a ostatni ¢epicky musi byt ocislovany
Cisly 2 az 7.

Hrac, ktery nahrazuje brankare, musi mit cervenou ¢epicku se stejnym cislem,
jaké nosil jako hrac v poli. Hrac¢ si nesmi béhem utkani ménit &islo ¢epicky
kromé pfipadd povolenych rozhod&m a ozndmenych zapisovateli. Cepi¢ky
musi byt nasazeny béhem celého utkani. Pokud hrac¢ ztrati béhem hry
Cepicku, musi si ji nasadit pfi nejbliz§im vhodném preruseni hry, pokud je jeho
druzstvo v drzeni mice. Stridajici brankdr musi mit ¢epicku ¢&. 1 stejné barvy,
jako je barva druzstva. Druzstvo musi dodat sadu cervenych cepicek s Cisly
1 — 7 a cepicku s Cislem 1 ve stejné barve svého druzstva.

Cepic¢ky pro mezistatni utkani musi mit vpfedu mezinarodni trojmistny kéd
statu a mohou mit statni vlajecku.

DRUZSTVA A NAHRADNICI

Kazdé druzstvo se sklada ze c¢tyr hracd, z nichz jeden musi byt brankar,
a maximalné tri dalsich hracl, ktefi mohou byt pouziti jako nahradnici.

Dvé osoby, a to hlavni trenér a jeden funkcionar (asistent trenéra, nebo
vedouci druzstva) musi sedét na pontonu nebo v jiném vyhrazeném prostoru
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pro stfidacku a nesmi jej po dobu hry opustit. Maximalné dva dalsi
zdravotnici mohou byt na oddéleném misté mimo lavi¢ku druzstva.

Druzstva si méni strany v poloviné utkani.

Lavicka ndhradnik mUze byt na plovoucim pontonu, ta musi byt umisténa
naproti rozhod¢imu a stolku rozhodcich.

Kazdé druzstvo musi mit kapitdna, ktery je zodpovédny za chovani svého
druzstva.

Hraci se musi dostavit k utkani s radné ostfihanymi nehty a musi odstranit
véechny predméty, které by mohly zpUsobit zranéni.

Hraci nesméji mit na téle ani na rukou mastnotu, olej ani Zzddné podobné
nebo cizi 1atky. Pokud rozhod¢i pred utkanim zjisti Ze takova latka byla
pouzita, naridi hrdci jeji okamzité odstranéni. Pokud je prestupek zjistén po
zahdjeni hry, hraé, ktery se provinil, musi byt vylou¢en na zbytek hry
s okamzitym stridanim.

Kazdé druzsvo musi mit tfi ndhradniky, ktefi se mohou ucastnit hry jako
nahradnici hrac¢l. Nahradnik mQze vstoupit do hry z rohu dotyku, jakmile se
stfidajici hrac¢ viditelné vynofi nad hladinu vody v rohu dotyku a dotknou se
rukama s ndhradnikem nad hladinou vody mimo hraci plochu. Stfidani ve
vymezeném prostoru pro prabézné stridani je povoleno, pokud nahradnik
vstoupi do prostoru zpoza prodlouzené brankové ¢ary a oba hraci, stfidany
hrac i nahradnik, jsou ve vodé, mimo hristé a dotknou se rukama nad vodou.

Brankar, ktery byl stfiddn ndhradnikem, mlze hrat na jakékoli pozici.

Po vstreleni golu Ize stfidat bud z rohu dotyku, nebo ze zdény pribézného
stfidani poté, co brankar uvedl mi¢ zpét do hry. Pfi stfidani, musi byt oba
hrac¢i mimo hraci plochu a pred vstupem na hraci plochu musi provést
viditelné tlesknuti nad hladinou vody.

Brankar se ve svém 5metrovém Uzemi smi dotykat mic¢e obéma rukama.

Z&dné stfidani nesmi byt provedeno po dopiskani pokutového hodu a jeho
provedenim.

SBOR ROZHODCICH

Pri vsech oficialnich utkanich musi byt sbor rozhodcich slozen z:

a) jednoho rozhodciho,
b) dvou zapisovateld,
c) dvou ¢asomerica.

Zapisovatelé jsou povinni:

a) vést zapis o utkani, véetné hrac(, skore a oddechovych ¢asl, vylouceni
a chyb trestanych pokutovym hodem udélenych kazdému hraci.

b) signalizovat ¢ervenym praporkem a zapiskanim kazdy nesprdvny vstup
vyloué¢eného hrac¢e nebo nahradnika do hry.
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c) po 3 minutach musi zapisovatel signalizovat navrat do hry ndhradnika za
hrace, ktery byl vylou¢en za brutalitu zvednutim zlutého praporku spolu
s praporkem prislusné barvy.

d) sledovat osobni chyby, chyby druzstva a vhodnym zvukovym signdlem
(napr. pistalkou nebo elektronickym signdlem) oznamovat, kdy je
odpislkan bonusovy pokutovy hod. Pri stfidani brankare zaznamenat c¢as
a Cislo cepicky hrace.

e) kontrolovat ,systém stridavého drzeni mi¢e“ pro udélovani volnych hod
pfi neutralnich hodech. (VP 19.15.1).

Casoméfi¢i jsou povinni:

a) merit stanoveny Cisty cas hry, oddechové casy a dobu prestavek mezi
¢astmi hry.

b) meéfrit cas souvislého drzeni mice kazdym druzstvem.

c) slysitelné oznamit zacatek posledni minuty utkani.

d) pisknutim signalizovat uplynuti 45 sekund a konec kazdého
oddechového ¢asu.

Casomé&ri¢ musi signalizovat zapiskanim (nebo jinym zfetelnym a dostate¢né
hlasitym akustickym signalem) konec kazdé ¢asti hry nezavisle na rozhodcich
a signdl ma okamzity ucinek s vyjimkou situaci:

a) pokud zazni soucasné s narizenim pokutového hodu, v tom pripadé se
musi provést pokutovy hod v souladu s Pravidly.

b) kdyzje mi¢ v letu a prejde pres brankovou ¢aru do branky, v tom pripadé
musi byt branka uznana.

ROZHODCI

Rozhodc¢i musi mit nad hrou absolutni kontrolu od chvile, kdy druzstva dorazi
do prostor hraci plochy (bazénu), az po jejich odchod. Vsechna rozhodnuti
rozhodcich musi byt koneé¢nd a musi byt hraci a trenéry respektovana.
Rozhod¢&i mlze zménit své rozhodnuti, pokud tak ucini dfive, nez je mic
vracen zpét do hry.

Rozhod¢&i musi zapiskat pfi zahajeni hry, pfi signalizaci dosazeni branky, hod(
z branky, rohovych hodu, neutralnich hodd a pfi poruseni Pravidel.

Rozhod¢i muze pouzit pravidlo vyhody tak, aby neznevyhodnil utocici
druzstvo a nemél by prerusit hru, pokud to neni nezbytné nutné.

Rozhod¢i méa pravo vyloucit ze hry kteréhokoliv hrace v souladu s Pravidly.
Pokud hra¢ odmitne uposlechnout pokynld rozhodc¢iho, mlze rozhoddi
ukon¢it utkani a stav utkani bude kontumovan na 5:0 ve prospéch soupere.

Rozhod¢i ma pravo vykdzat z prostoru bazénu kteréhokoliv hrace,
nahradnika, divaka nebo funkcionare, jehoz chovani brani rozhod¢imu ve
spravném a nestranném vykonu jeho povinnosti.

Rozhodc¢i ma pravo kdykoliv ukon¢it utkdni, pokud podle jeho nazoru brani
fadnému a férovému dohrdni utkani chovani hracl, divdkl nebo jiné
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okolnosti. Pokud musi byt utkani ukonc¢eno, rozhodc¢i musi podat zpravu

prislusné ridici slozce.

HRACI DOBA

Utkani ma &tyfi ¢asti po 5 minutach ¢istého ¢asu hry. Cas za¢ind bézet na
zacatku kazdé c¢asti hry v okamziku, kdy se hra¢ dotkne mice. PFi viech
signalech k preruseni hry se musi ¢asomira zastavit, dokud se mic¢ nevrati
zpét do hry a to tak, ze mi¢ opusti ruku hrace zahravajiciho nafizeny hod,
nebo se jej pfi neutralnim hodu dotkne prvni hrac.

Mezi 1./2. a3./4. ctvrtinou musi byt dvouminutovd prestavka
a tfiminutova prestavka je v poloviné utkani. Druzstva, véetné hracd, trenéru
a funkcionaruq, si v poloviné utkani vymeéni strany (VP 19.5.3).

Kazdé utkani, které po c&tyfech c¢tvrtinach hry skonéi nerozhodné, bude
rozhodnuto provedenim penaltového rozstrelu stejnym zplsobem jako je
uvedeno v Pravidlech vodniho pdla. Brankdr mlze byt jednim ze strelcQ.
Brankar muze byt nahrazen pouze v pfipadé, Ze je vyloucen do konce utkani
za nevhodné chovani, ndsilné jedndni nebo pokud je zranén. Pri prvni penalté
po vylouceni brankare nema nahradni brankar vyhody brankare.

a) 3 nominovani hraci jsou zapsani na seznam, ktery urcuje poradi, ve
kterém budou hrac¢i hazet pokutové hody. Toto poradi nesmi byt
zménéno.

b) Zadny z hra¢l vylou¢enych do konce utkani nem(ize byt uveden mezi
vy$e nominovanymi hradi.

c) Penalty se hazeji stridavé na kazdé strané hristé. Pokud podminky na
jedné strané hristé zvyhodnuji nebo znevyhodnuji jedno druzstvo, muze
byt rozstfel proveden na jedné strané hristé. Hraci hdzejici penalty
zGstanou ve vodé pred jejich stridackou. VSichni hraci, ktefi nehdzeji
penalty, sedi na stfidacce svého druzstva. Pokud je brankar vyloucen
béhem penaltového rozstfelu maze jej nahradit hrac¢ ze seznamu tri
hract, avsak bez vyhod brankare. Po provedeni nasledujici penalty mlze
byt hra¢ vyménén jinym hracem nebo brankarem. Pokud je béhem
rozstfelu vylouc¢en hrac¢ z pole je jeho pozice hrace odstranéna ze
seznamu tFfi hracd a hrag, ktery ho vystrida je umistén na posledni misto
seznamu.

d) Hodem minci se uréi druzstvo, které bude strilet jako prvni.

e) Pokud je stav nerozhodny i po skonceni Uvodni série tfi penalt kazdym
druzstvem, stejni tfi hraci budou stfidavé hazet do chvile, kdy jedno
druzstvo chybuje a druhy dosahne branky.

Casomira musi ukazovat ¢as sestupnym zpGsobem.

Pokud se utkani (nebo kterdkoliv ¢ast utkani) musi opakovat, pak gdély, osobni
chyby a oddechové casy, které se staly béhem casti hry, kterd se ma
opakovat, jsou vymazdny ze zdapisu, avsak brutalita, nesportovni chovani
a vsechny udélené cervené karty zUstavaji zapsané v zapisu.
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(Pravidlo shovivavosti) Pokud je po poloviné utkani rozdil branek mezi obéma
druzstvy 10 nebo vice, bude utkani prohldseno za ukoncené a vedouci

druzstvo se stava vitézem.

ODDECHOVE CASY

Kazdé druzstvo ma pravo na 2 oddechové ¢asy v utkani.

Oddechovy ¢as mlze byt zadan kdykoli trenérem druzstva, které ma v drzeni
mi¢ kromé pripadu, kdy byl nafizen pokutovy hod. Trenér musi zvolat
Jimeout” a signalizovat zapisovateli nebo rozhod¢imu rukama slozenyma do
tvaru pismene T. Je-li vyzadovan oddechovy cas, zapisovatel nebo rozhodc¢i
okamzité prerusi utkani hvizdem a hraci se musi bezprostfedné vratit na své
poloviny hristé.

Utkani je znovuzahajeno zapiskanim rozhodc¢iho druzstvem, které mélo mic
v drZzeni. Mi¢ je rozehran na nebo za stfedovou carou.

Po oddechovém case zUstava ¢as drzeni mice nezménén.

Pokud trenér druzstva, které je v drzeni mice, zdda oddechovy cas, na které
druzstvo nema narok, hra se prerusi a bude znovuzahajena uvedenim mice
do hry hrd¢em soupericiho druzstva na stfedové care.

Pokud o oddechovy ¢as zada trenér druzstva, které nemé mic¢ v drzeni, hra
se prerusi a soupericimu druzstvu se prisoudi pokutovy hod.

ZAHAJENI HRY

Druzstvo psané v oficidlnim programu jako prvni ma bilé nebo svétlé cepicky
nebo ¢epicky zobrazujici jejich statni barvy a zahajuje utkani na levé strané
od stolku rozhodcich. Druhé druzstvo ma modré nebo tmavé ¢epicky, nebo
Cepicky kontrastni barvy a zahajuje utkani na pravé strané od stolku
rozhodcich.

Na zacatku kazdé casti hry musi hrdc¢i zaujmout postaveni na vlastni
brankové care. Pokud se rozhodci presvédci, Ze druzstva jsou pfipravena,
musi hvizdem pistalky zahdjit hru a pak vhodi mi¢ do hry na stfedové care.

Pokud se vhozenim mi¢e dostane jedno z druZstev do jasné vyhodnéjsi
pozice, rozhodc¢i si musi vyzadat mic¢ a naridit neutralni hod na stfedové care.

DOSAZENI BRANKY
Branka je uznana, pokud mi¢ prejde celym objemem brankovou ¢aru mezi

brankovymi ty¢emi a pod brevnem.

Branky mUze byt dosazeno kteroukoliv ¢asti téla kromé seviené pésti.
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Branku lze vstrelit po rozehrani v Smetrovém uUzemi, pouze pokud po
znovuzahdjeni hry umysiné hrdli nebo se dotkli mice alespon dva hraci

z kteréhokoliv druzstva.

Branku muaze hrac¢ vstrelit prfimou strelou z volného hodu udéleného za
hranici 5 metrd a také po naznaku strely, driblovani nebo polozenim mic¢e na
vodu.

[Poznamka: pokud hrac nestrili pfimou strelou, musi byt mi¢ uveden do hry,
jak je popsano v Pravidlech, pfed naznakem strely nebo driblovanim.]

Branka mUze byt vstielena hracem po viditelném uvedeni mi¢e do hry mimo
pétimetrovou linii, pokud je odpiskan faul mimo pétimetrové Uzemi, dale
hodem z branky (bud pfimo, nebo po uvedeni mic¢e do hry), nebo volnym
hodem provedenym hracem do vlastni branky.

Branka se uznava, jestlize mi¢ v okamziku uplynuti 20 sekund ¢asu drzeni
mice nebo na konci ¢asti hry jiz leti a poté prejde do branky.

ZAHAJEN(I HRY PO VSTRELEN[ BRANKY

Brankar uvede mic¢ do hry z dvoumetrové linie nebo za ni, ihned po vstreleni
branky. CasoméFfi¢ musi zastavit ¢as hry po vstieleni gélu a znovu jej spustit,
jakmile je mi¢ uveden do hry.

HOD Z BRANKY

Hod z branky se musi nafidit, pokud mic¢ prejde celym objemem brankovou
¢aru, pricemz posledni se ho dotkl kterykoli hrac, kromé pripadu, kdy projde
mezi ty¢emi a pod brevnem.

Hod z branky musi zahrat kterykoli hra¢ druzstva z libovolného mista uvnitr
2metrového dzemi.

ROHOVY HOD

V plazovém vodnim pdlu se nepouzivaji rohové hody.

NEUTRALNI HOD

Nebudou se provadét zadné neutrdlni hody. Pokud nastane situace
neutrdlniho hodu, pouZije se ,systém stfidavého drzeni mice“ nasledujicim
zpUsobem:
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Druzstvo, které vyplave mi¢ pfi zahdjeni hry v prvni ctvrtiné, ztraci prvni

neutralni hod.

V nasledujicich situacich neutralnich hodd se pridéluji druzstvam volné hody
stfidavé. Druzstvo, které ma narok na dalsi volny hod, bude oznac¢eno Sipkou
stridavého drzeni ve sméru k souperové brance. Smeér Sipky strfidavého drzeni
musi byt okamzité zménén, kdyz je proveden volny hod zplisobeny stfidavym
drzenim mice.

VOLNY HOD

Volny hod se zahraje v pfipadé, ze byla odpiskdna chyba. Volny hod se
provadi z mista, kde se nachazi mic, s vyjimkou:

a) kdy chybu zpUsobil branici hra¢ a mi¢ je uvnitf brankovisté pro BWP
Volny hod se musi provést z hranice 2metrového Uzemi naproti mistu,
kde se stala chyba;

b) pokud Pravidla nestanovi jinak.

Volny hod se rozehrava z mista mice a musi jej zahrat hrac, ktery je nejblize
mici. PFi protiutoku se hrac¢ ve vyhodné pozici nemusi vzdat této vyhody, aby
proved!| volny hod nebo hod z branky. Hod mlze provést jiny hrac¢ tohoto
druzstva, pokud nedojde ke zbytecnému zdrzeni.

Volny hod musi byt proveden takovym zplsobem, aby vsichni ostatni hraci
mohli vidét, Ze byl hod proveden. Hra¢ mize mi¢ bud hodit do vzduchu nebo
ho nechat spadnout na vodu.

Cas, poskytnuty hraci k provedeni volného hodu, je na uvazeni rozhodéiho.
Hod musi byt proveden v rozumné dobé bez zbyteéného zdrzovani, ale
nemusi byt proveden okamzité. Jako chyba musi byt posouzeno, pokud volny
hod nerozehraje hrag, ktery je v jasné nejvhodnéjsi pozici.

OBYCEJNE CHYBY

Prestupky posouzené jako obycejné chyby musi byt potrestany volnym
hodem udélenym opa¢nému druzstvu.

Rozhodc¢i musi nafidit obyc¢ejnou chybu v souladu s Pravidly tak, aby umoznil
utodicimu druzstvu rozvinout utoénou situaci.

Nasledujici prestupky se musi posuzovat jako obycejné chyby:

a) zacit plavat drive, nez rozhod¢i zahdji jednotlivé ¢asti utkani;

b) pomahat nebo tlacit spoluhrdace na zacatku casti hry nebo kdykoli
béhem hry;

c) drzet se nebo se odrazet od vybaveni okolo hristé nebo od branek;

d) ponorit nebo drzet mi¢ celym objemem pod vodou, pokud je hrac
napadan protihracem, nebo mi¢ zadmérné skryvat pred protihracem;
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e) dotykat se mic¢e obéma rukama soucasné, s vyjimkou brankare ve
vlastnim 5metrovém uzemi;

f) tlacit, nebo se odstrkovat od soupere, ktery nedrzi mic;

g) dopustit se jako hrac¢ druzstva v drzeni mice obycejné chyby pred
provedenim volného hodu;

h) béhem hry mohou hraci zaujmout libovolné postaveni na hraci plose
s vyjimkou toho, ze Zadny utocici hra¢ nesmi vstoupit do prostoru mezi
brankovymi tycemi a blize nez dva metry od brankové cary, at uz
s mi¢em nebo bez néj (brankovisté BWP);

i) provést pokutovy hod zplisobem, ktery neni v souladu s Pravidlem
VP 19.20.5;

j)  hodit mi¢ mimo hraciho pole (hra pokracuje, pokud se mi¢ pouze dotkne
stran hraciho pole);

k) brankar, ktery se dotkne mice soucasné obéma rukama mimo své
5metrové Uzemi;

[) druzstvo, které ma mic¢ v drzeni déle nez 20 sekund a nevystreli na
soupefovu branku. Casomé&Fi¢ zaznamenavajici ¢as drzeni mic¢e musi ¢as
resetovat:

i)  Pokud mi¢ opusti ruku strilejictho hrace. Pokud se mi¢ odrazi zpét
od tyce, brevna nebo brankare. Cas drzeni mic¢e se nesmi spustit
drive, nez se mi¢ dostane do drzeni jednoho z druzstev.

ii) Pokud mic¢ ziska branici druzstvo. Za ,drzeni“ se nepovazuje letmé
dotknuti protihrac¢em.

iii) Pokud je mi¢ uveden do hry po chybé na vylouceni, pokutovém
hodu, hodu z branky, rohovém hodu nebo neutralnim hodu.

iv) Casomira musi ukazovat ¢as sestupné (tj. ukazuje zbyvajici ¢as
drzeni mice).

m) Simulovat faul. [Poznamka: Simulaci se rozumi ¢innost hrace, ktera ma
zjevny umysl primét rozhodc¢iho k nespravnému posouzeni faulu
protihrac¢e. Rozhod¢i mlze za opakovanou simulaci udélit druzstvu
Zlutou kartu a mize pouzit pravidlo VP 19.9.13 (trvalé faulovani)
kk potrestani provinivsich se hracd.]

n) Ponorit se pod vodu a ziskat pozi¢ni vyhodu.

CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM

Nasledujici prestupky musi byt posouzeny jako chyby, které musi byt
potrestany vylouc¢enim hrace, ktery se chyby dopustil, (s vyjimkou pripadu
potrestaného pokutovym hodem) a udélenim volného hodu druzstvu
soupere. VWylouceny hra¢ se musi dotknout ¢asti brankové c¢ary oznacené
¢ervenymi bdjemi a poté se okamzité znovu zapojit do hry. Soupefi bude
pfisouzen pokutovy hod, pokud vyloué¢eny hra¢ zasdhne do hry béhem
opusténi hristé. Vylouceny hra¢ muaze byt vystfidan tak, Ze opusti hraci
plochu v ¢asti brankové cary oznacené cervenymi bdjemi (roh dotyku).
Nahradnik muaze vstoupit na hraci plochu z rohu dotyku, jakmile se hrac
viditelné vynofi nad hladinu vody v prostoru rohu dotyku a dotkne se
rukama nad vodou s ndhradnikem.
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Pokud hrac¢ opusti vodu béhem hry, s vyjimkou nehody, zranéni nebo se
souhlasem rozhodciho.

Zasahnout do provedeni volného hodu nebo hodu z branky:

a) umyslné posunout mi¢ a zdrzet tak provedeni volného hodu nebo hodu
z branky;
b) pokusit se hrat micem predtim, nez opusti ruku hrace provadéjiciho hod.

Zameérné strikat vodu do obli¢eje protihra¢ce mimo 5metrové Uzemi. Trestem
za umyslné strikani vody na soupere je vyloucéeni podle pravidla VP 19.18.1.

Drzet, potopit nebo stahnout zpét protihrace, ktery nedrzi mic.
Branit v pohybu soupefi, ktery nema mic¢ v drzeni.

Umysiné kopnout nebo udefit protihrace, nebo provést neptiméreny pohyb
s timto umyslem.

Dopustit se, jalko branici hrac, faulu po zméné drzeni mic¢e na kteréhokoli
hrace druzstva, ktery ma mi¢ v drzeni, s umyslem zastavit prlbéh utoku
kdekoli na hraci plose. Tento druh faulu se nazyva takticky faul.

Provinit se nevhodnym chovanim, véetné pouzivani nepfijatelnych slovnich
vyraz(l, nasilné nebo hrubé hry, odmitnuti poslusnosti nebo projeveni nelcty
k rozhod¢imu nebo funkcionari, nebo chovani, které je v rozporu s duchem
pravidel a mlze hru znevazit. Stfidani hrace, ktery byl vylouc¢en do konce
utkdni za nevhodné chovadni muize byt provedeno okamzité v souladu
s Pravidly BWP. Hra¢, ktery byl vylou¢en do konce utkani za nevhodné
chovani do konce utkani, musi opustit hristé pfes roh dotyku a nadhradnikovi
je poté umoznén okamzity vstup do hriste.

Dopustit se nasilného jednani vUic&i soupefi nebo funkcionari béhem hry.
Hrac¢, ktery se provinil, musi byt vylou¢en do konce utkani, pficemz
nahradnik smi nastoupit do hry po tfech minutach a soupefi musi byt
priznan pokutovy hod.

Za nasilné jednani spachané béhem prerusené hry se pokutovy hod
neudéluje.

Pokud vylouc¢eny hraé, nebo jeho nahradnik nespravné vstoupi do hraci
plochy, véetné pripadl:

a) kdy vstoupi z jiného mista, nez je misto za jeho rohem dotyku;
b) kdy dojde k naruseni upevnéni branky;
c) kdy nahradnik vstoupi do hristé drive, nez hru opusti stfidajici hrac.

Zasahovat do provedeni pokutového hodu. Vyloucéeny hra¢ mize vstoupit
do hraci plochy az po provedeni pokutového hodu. Hraéi musi byt vzdaleni
nejméné 3 metry od hrace provadéjiciho pokutovy hod.

Pokud branici brankar nezaujme spravnou pozici na brankové care pfi
provadéni pokutového hodu, kdyz ho rozhoddi jiz upozornil, ze tak ma ucinit.
Jiny branici hra¢ mze zaujmout pozici brankare, avsak bez vyhod brankare.
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Brankar, ktery je vylou¢en pred provedenim pokutového hodu, se nemUze
vratit na hraci plochu ihned po dotyku v rohu dotyku, ale musi opustit hraci
plochu a vyc¢kat vrohu dotyku. Brankar se muze vratit do hry az po
provedeni pokutového hodu, coz znamend, ze mic¢ je vypustén z ruky
rozehravajiciho hrace.

VP 19.18.14 Pokud se dva hraci soupefricich druzstev dopusti souc¢asné faulu na vylouceni,

VP 19.18.15

VP 19.19

VP 19.19.1

VP 19.19.2

VP 19.19.3

VP 19.194

VP 19.19.5

budou vylou¢eni oba hraci. V drzeni mice zlstane utocici druzstvo
a znovuzahadji hru volnym hodem. Cas drzeni mice zlUstava stejny a neni
resetovan.

Hra bude znovuzahdjena, jakmile se oba vylouceni hrac¢i dosdahnou svych
roht dotyku. Oba hraci nebo nahradnici se pak budou moci vratit na hraci
plochu po zméné drzeni mic¢e nebo po vstreleni branky. Pokud jsou vylouceni
hraci stfidani, musi byt stfidani provedeno mimo hraci plochu v rohu dotyku
a po dotyku rukou obou hraca.

Hrac, ktery se dopustil péti osobnich chyb, musi byt vyloué¢en do konce
utkani.

CHYBY TRESTANE POKUTOVYM HODEM

Chyba trestanad pokutovym hodem je provinit se nékterym z ndsledujicich
prestupkd a musi se potrestat udélenim pokutového hodu pro druzstvo
soupere. Rozhodc¢i signalizuje narizeni pokutového hodu hvizdem pistalky
a zvednutim ruky s péti prsty. Rozhod¢i musi pockat pred odpiskanim
pokutového hodu, dokud neni strela nebo pokus o stfelu ukoncen.
V takovém pripadé mlze rozhod¢i zvednout ruku a naznadit tak mozny
pokutovy hod.

Pokud se branici hrac¢ dopusti jakékoliv chyby v 5metrovém Uzemi a zabrani
tim pravdépodobné brance, véetné pripadl:

a) stahnuti nebo presunuti branky;

b) pokud branici hra¢ zahraje mi¢ sevienou pésti;

c) jestlize brankar nebo jiny obrance potopi mi¢ pod vodu, je-li napadan
Utoénikem v oblasti 5 metr(, ale mimo brankovisté;

d) umysiné strikat vodu do obliceje soupere, ktery se nachazi
v pétimetrovém Uzemi a snazi se vystrelit na branku.

Pokud branici hra¢ uvnitf 5metrového Uzemi kopne nebo udefi protihrace
nebo se dopusti nasilné hry. V pfipadé nasilné hry musi byt hrag, ktery se
provinil, vylouc¢en do konce utkani a ndhradnik mUze vstoupit do hry po
uplynuti 3 minut hry.

Pokud vylouceny hra¢ zamérné zasahuje do hry, véetné naruseni uchyceni
branky.

Pokud hra¢ nebo nahradnik, ktery neni podle Pravidel v daném okamziku
opravnén ucastnit se hry, vstoupi na hraci plochu. Provinily hra¢ musi byt
rovnéz vyloucen do konce utkani s ndhradnikem.
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Pokud trenér, funkciondr druzstva nebo hrac¢ provede jakykoli zakrok

s umyslem zabranit pravdépodobné brance nebo zdrzet hru, véetné:

a) pokud branici hra¢ umysiné odhodi mi¢ drive, nez utocici druzstvo muze
provést volny hod,

b) pokud branici hra¢ po nafrizeni volného hodu mimo pétimetrovou linii
umysiné posune mic¢ dovnitf pétimetrového Uzemi, aby zabranil primé
strele.

Za tento prestupek neni zaznamendna zadna osobni chyba, pokud
prestupek zpusobil trenér nebo funkcionar druzstva.

Pokud hra¢ nebo nadhradnik druzstva, ktery nema mic¢ v drzeni, vstoupi
neopravnéné na hraci plochu.

Pokud je v posledni minuté utkdni pro druzstvo narizen pokutovy hod, mlze
se trenér rozhodnout pro nové drzeni mice a znovuzahdjit hru volnym
hodem. Casométi¢ zaznamenavajici ¢as drzeni mi¢e jej musi resetovat na
20 sekund.

Pokud je hrac¢ v Smetrovém Uzemi v pravdépodobné gdlové situaci, plave
s mi¢em a/nebo mi¢ drzi a je pfi pokusu o stfelu napadnut zezadu obrancem,
v takovém pripadé musi byt narizen pokutovy hod. [Pozndmka: Pokud se
obrance nedotkne pouze mice.]

Bonusovy pokutovy hod bude udélen za kazdou ¢tvrtou osobni chybu (chybu
druzstva) ve ctvrtiné. Pri kazdé ctvrté osobni chybé druzstva ve ctvrtiné
bude udélen bonusovy pokutovy hod opacnému druzstvu a hrac, ktery
zpusobil tuto chybu, zaujme misto v jeho rohu dotyku z vnéjsi strany hristé,
dolkud nebude proveden hod. V tomto pripadé nesmi byt provedeno zadné
stfidani pred provedenim pokutového hodu. Pokud je ¢tvrtou osobni chybou
pokutovy hod, provede se pouze jeden pokutovy hod. Pokud z bonusového
pokutového hodu je uznan gél, novy utok bude umoznén druzstvu, které
tento hod provadélo, a to zplsobem jako pfi rozehrdvani po oddechovém
case (VP 19.9.3). Pokud pokutovy hod proménén nebyl, hra bude pokracovat.

POKUTOVY HOD

Pokutovy hod mUze provést kterykoliv hraé¢ druzstva, v jehoz prospéch byl
pokutovy hod nafizen, a to z kteréhokoliv mista na souperové 5metrové linii.

Branici brankar musi zaujmout pozici mezi brankovymi ty¢emi a zddnou c¢asti
téla nesmi nad hladinou vody presahovat brankovou ¢aru.

Pri pokutovém hodu musi vsichni hraci kromé hrace, ktery hod zpUsobil,
opustit Smetrové uzemi a musi byt nejméné 3 metry od hrace provadéjiciho
pokutovy hod. Hrag, ktery se dopustil chyby potrestané pokutovym hodem
se musi presunout do rohu dotyku svého druzstva, uvniti hristé, dokud
nebude pokutovy hod proveden.

Poté, co se rozhodci presvédci, ze jsou vsichni hraci pripraveni ve spravnych
pozicich, nafidi provedeni pokutového hodu nasledujicim zplsobem:
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Zvednutim ruky rozhodc¢i signalizuje, Ze jsou vsichni hraci pfipraveni, zménou
polohy ruky z vertikadlni do horizontalni a souc¢asnym hvizdem pistalky da
pokyn k provedeni pokutového hodu. Pohyb ruky a zvuk pistalky by mél
zarucit vykonani pokutového hodu podle Pravidel za jakychkoli podminek.

Hrac¢ provadéjici pokutovy hod musi mit mi¢ v drzeni a musi ho okamzité
hodit neprerusovanym pohybem po signdlu rozhodciho. Hra¢ muze provést
hod zvednutim mi¢e zvody nebo mlze mi¢ drzet ve zdvizené ruce
a v prabéhu pripravy na hod mlze udélat pohyb s micem smérem od branky,
za predpokladu, ze souvislost pohybu nebude prerusena drive, nez mic¢ opusti
ruku hazejiciho hrace.

Pokud se mi¢ odrazi od brankovych tyci, bfevna nebo brankare, zUstava ve
hfe a neni nutné, aby s nim pred dosazenim branky hral nebo se ho dotkl
dalsi hrac.

Pokud soucasné s narizenim pokutového hodu zazni signdl od ¢asomérice
ukoncéujici ¢ast hry, musi vsichni hraci, kromé hrace provadéjiciho pokutovy
hod a braniciho brankare, opustit vodu pred provedenim pokutového hodu.

V této situaci hra po provedeni pokutového hodu okamzité konci, i kdyby se
mi¢ odrazil do hry.

NEHODY A ZRANENI

Hraci je dovoleno opustit vodu béhem hry pouze v pripadé nehody, zranéni
nebo s povolenim rozhodciho. Hrag, ktery opustil vodu s povolenim, do ni
muzZe znovu vstoupit s povolenim rozhodéiho pres roh dotyku pri své
brankové ¢are pfi vhodném preruseni.

Pokud hrac¢ krvéci, rozhod¢i musi okamzité naridit hraci, aby opustil hraci
plochu s okamzitym ndstupem nahradnika. Po zastaveni krvaceni se mUze
hrac jako nahradnik zapojit béznym zpUlsobem do hry.

Pokud dojde k nehodé nebo ke zranéni jiné nez krvaceni, mlze rozhod¢i dle
svého uvazeni prerusit utkdni na dobu ne delsi nez 3 minuty, pricemz
rozhod¢&i musi oznamit casoméricim, kdy zac¢ina bézet tato doba. S vyjimkou
okolnosti VP 19.21.2 (krvaceni), nesmi byt hraci dovoleno Ucastnit se hry,
pokud za néj nastoupil ndhradnik.

OSOBNI CHYBY

Osobni chyba se zaznamend kazdému hraci, ktery se dopusti chyby trestané
vylou¢enim nebo pokutovym hodem. Rozhod¢&i musi zapisovateli signalizovat
Cislo ¢epicky provinivsiho se hrace.

Po obdrzeni paté osobni chyby musi byt hrac¢ vylouc¢en do konce utkani se

stfidanim poté, co dosdhne rohu dotyku mimo hraci plochu a dotkne se
vzajemné rukou s ndhradnikem.
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VP 19.22.3 Pokud druzstvo zpUsobi ¢tyfi osobni chyby v kterékoli ¢tvrting, musi byt
nafizen bonusovy pokutovy hod. Nastfadané chyby druzstva se poté zrusi
a pocitaji se od zacatku (jak je stanoveno v VP 19.19.10).

VP 19.23

VP 19.23.1

ZLUTE A CERVENE KARTY

Pokud je to nutné musi rozhod¢i pouzit zluté a ¢ervené karty k usmeérnéni
funkcionar(, hracld na lavicce a hracl ve vodé. Pouziti Zlutych a ¢ervenych
karet se aplikuje ve viech soutézich World Aquatics nasledujicim zplsobem:

a)

b)

Pouziti zluté karty rozhodcim je oficidlnim varovanim hlavnimu trenérovi
druzstva.

Nasledné pouziti ¢ervené karty rozhodc¢im je signdlem pro hlavniho
trenéra, jiného funkcionare druzstva nebo i hrace na lavi¢ce. Ten musi
okamzité opustit prostor bazénu. VyzZaduje-li si to situace, mlze
rozhodci udélit ¢ervenou kartu hlavnimu trenérovi, aniz by udélil Zlutou
kartu.

Kdyz je hlavni trenér vyloucen ze hry, mlze tuto pozici zaujmout jiny
funkcionar druzstva, avsak bez pravomoci hlavniho trenéra. Funkcionar
druzstva tak nesmi stat a pohybovat se mimo lavicku druzstva, ale mUze
pozadat o oddechovy cas podle Pravidel. Béhem oddechového casu
nebo po vstreleni branky a pfed zahdjenim &tvrtin se mize funkcionar
druzstva volné pohybovat po brfehu bazénu az do poloviny hfisté, aby
daval pokyny svému druzstvu.

Kdyz se béhem zapasu hra¢ ve vodé dopusti nevhodného chovani,
rozhod¢i musi hraci udélit ¢ervenou kartu spolu s prislusnym trestem.
Rozhod¢i muze udélit zlutou kartu, pokud podle jeho nazoru, hrac
pokracuje ve hre s nesportovnim chovanim nebo simulovanim (VP 8.4).
Rozhod¢i ukdze Zlutou kartu celému druzstvu a nasledné ukaze na
proviniviiho se hrace. Pokud toto chovani pokracuje, rozhod¢&i ukaze
hraci ¢ervenou kartu, tak aby ji zaregistrovaly obé druzstva a stolek
rozhodcich. Toto provinéni je povazovdno za nevhodné chovani
(VP 9.13).

Clenové druzstva, ktefi se dopusti nevhodného chovani, budou
potrestani podle VP 9.13 a musi okamzité opustit prostor bazénu.
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VP 20 PRILOHY

Nasledujici prilohy jsou zaclenény do téchto pravidel a tvofi jejich soucast:

PRILOHA P1 — SCHEMATA 1 40
PRILOHA P2 — SCHEMATA 2 41
PRILOHA P3 — DEFINICE 42
PRILOHA P4 — HRISTE A JEHO VYBAVENI 50
PRILOHA P5 — SBOR ROZHODCICH 53
PRILOHA P6 — PENALTOVY ROZSTREL 63
PRILOHA P7 — POKYNY PRO VIDEOROZHODCIHO VAR

PRILOHA P8 — VEKOVE KATEGORIE TURNAJU 67
PRILOHA P9 — SYSTEMY TURNAJU 68

PRILOHA P10 — POKYNY PRO TRENERSKOU VYZVU

[Poznamka:

Prilohy P7, P10 a ¢ast prilohy P9 nejsou soucasti ceského prekladu Pravidel vodniho pdla.
Tyto pfilohy je mozné najit v anglickém jazyce na strankdch World Aquatics:
https.//wwwworldaquatics.com/rules/competition-regulations]
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PRILOHA P1 — SCHEMATA 1
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Stolek rozhod¢ich - vyika = 0,70 m

Brankovy rozhodéi  Kos na mice
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PRILOHA P2 — SCHEMATA 2

Kos na mi¢e Brankowvy rozhoddi
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PRILOHA P3 — DEFINICE

P31

P3 1.1

P3 1.2

P3 13

P3 14

P3 1.5

P3 1.6
P3 1.7

P3 1.8

P3 1.9

P3 1.10

P3 1.11

P32

P3 2.1
P3 2.2
P3 23

HRISTE A JEHO VYBAVEN(

Hristé: Cast vody oficialné oznacend jako prostor pro utkani vodniho pdla, jak
je popsano v Priloze P4.

Stolek rozhodcich: Vyznaceny prostor, kde dalsi nezbytni funkcionari
a opravnéné osoby plni své povinnosti béhem hry.

Pribézné stridani: Moznost druzstva stfidat hrace béhem hry v oblasti pro
prabézné stridani.

Oblast prtibézného stridani: Oblast na strané hristé urcena Pravidly, kde mlze
dochazet k prabéznému stridani.

GOl: Stav, kdy mi¢ zcela presel za brankovou caru, tedy za predni spojnici
brankovych ty¢i a pod brfevnem.

Brankova c¢éra: Konec hristé tvoreny predni stranou brankovych tyci. (VP 7.1)

Brankovisté: Brankovisté je obdélnikové uzemi sahajici do délky 2 metr(
na obé strany od brankovych tyéi a se Sifkou 2 metry do hristé od brankové
¢ary. Do tohoto prostoru nesmi Utocici hraci vplavat bez drzeni mice, pokud
nejsou za linii mice.

5metrova linie: Je misto, ze kterého se provadi pokutovy hod.

6metrové Uzemi: Je Uzemi do vzdalenosti 6 metr( od brankové ¢ary, kde se
nékteré chyby hracl stdvaji chybami trestanymi pokutovym hodem podle
Pravidel.

Stfedova linie: Pomysina ¢ara, kterd rozdéluje délku hristé ve svém stfedu na
dvé stejné poloviny.

Branka: Konstrukce, do které musi mi¢ vstoupit celym objemem, aby mohla
byt branka uznana. (Priloha P4 2)

DRUZSTVA A NAHRADNICI

Druzstvo: Druzstvo hracl vodniho pdla, jak je popsdano ve VP 2.
Hrac¢: Individudlni ¢len druzstva vodniho pdla.

Brankar: Individualni ¢len druzstva vodniho pdla s ¢ervenou cepickou cislo 1,
jehoz hlavni Ulohou je zabranit mici vstoupit do branky. Nahradni brankar musi
mit Cepicku s Cislem od 2 do 14, kterd musi byt ¢ervend. V pripadé, ze je na
konkrétnim turnaji nominovdn treti brankar a soupisky tyma umozniuji 15
a vice hracua, musi byt cepicka s Cislem 15 Cervena a je urc¢ena vyhradné pro
tretiho brankare.
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P3 24

P3 2.5

P3 2.6
P3 2.7

P3 2.8

P3. 2.9

P3 2.10

P3 2.11

P33

P3 3.1

P3 3.2

P3 3.3

P3 34

P3 3.5

P3 3.6
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Nahradnik: Hrac¢ vstupujici na hristé, aby nahradil hrace ve hre nebo
vylouc¢eného hrace.

Rezervni hra& Clen druzstva na soupisce soutéze, ktery nehraje v daném
utkani.

Oblast prabézného stridani: Misto, kde se provede prlibézné stridani.

Zoéna navratu: Misto, odkud se hrac¢ nebo ndhradnik vraci na hraci plochu po
vylouceni.

Wyhoda: Moznost utociciho hrace a/nebo utociciho druzstva pokracovat ve
hre s micem za Ucelem vytvoreni prilezitosti ke vstreleni branky.

Rozhod¢i musi rozhodovat talk, aby si utocici druzstvo mohlo udrzet svou
vyhodu.

Cervena karta: Signal od rozhodé¢iho o vylouéeni hrace, trenéra nebo
Ikteréhokoli funkcionare druzstva do konce utkani.

ZIuta karta: Varovny signal od rozhod¢&iho pro trenéra za nevhodné chovani
nebo nedostatecnou disciplinu na laviéce, nebo za opakované simulovani
a pretrvavajici necistou hru druzstva.

VWylouc¢eny hrac: Hrac, ktery se dopusti chyby trestané vylouc¢enim podle
Pravidel.

ROZHODCI A TECHNICTI FUNKCIONARI

Videorozhod¢&i — VAR: Rozhod¢i muze vyuzit technologii zdznamu videa
a Videorozhodcéiho ke koneénému rozhodnuti, po prezkoumani sporné
situace, které jsou popsdny v Pfiloze P7 — Pokyny pro videorozhodé&iho VAR,
nebo po trenérské vyzvé podle situacich uvedenych v Pfiloze P10 — Pokyny
pro trenérskou vyzvu.

Rozhod¢&i: Funkciondf, zodpovédny za vedeni hry s predepsanymi
pravomocemi, které stanovuji Pravidla.

Moznost hrat s micem: Pokud je hrac¢ v drzeni mice a je schopen pokracovat
ve hre tak, Ze uvede mic¢ do hry.

Centr: Utocici hra¢, jehoz primdrni pozice se nachazi pobliz souperovy
dvoumetrové linie a mezi brankovymi ty¢emi.

Obrance centra: Je branici hrac, ktery je primarné zodpovédny za branéni
Utociciho centra. (viz Centr)

Brankovy rozhod¢i nebo pomocny rozhoddi: Je funkcionar sedici na brankoveé
¢are a je zodpovédny za pomoc rozhodéimu identifikovat, zdali mi¢ vstoupil
do branky nebo presel brankovou ¢aru, véetné identifikovani, ktery hrac¢ se
jako posledni dotknul mice. Je také zodpoveédny za vhozeni nového mice do
hristé podle Pravidel a pokynu rozhod¢iho.

- 43 -



&

P3 3.7

P3 4.1
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P35
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Zahdjeni a znovuzahdjeni: Zahajeni hry na zacatku ctvrtiny, po vstreleni
branky nebo po zastaveni hry, véetné situace, kdy si mi¢ vyzadal rozhodci.

PRUBEH HRY

Cisty ¢as hry: Druzstva hraji ¢tyfi ¢tvrtiny, kazdd ma 8 minut ¢istého ¢asu hry;
celkem tedy 32 minut. Cisty ¢as hry za¢ind bézet na za¢atku kazdé &tvrtiny,
kdyz se hra¢ dotkne mice a zastavi se pfi kazdém zapiskani rozhod¢iho nebo
pfi zaznéni signalu ¢asomiry drzeni mi¢e. Cas se musi opét rozbéhnout, pokud
hra¢ uvede mi¢ ho hry v souladu s Pravidly, véetné strely nebo prihravky.

Penaltovy rozstrel: Zpusob, jak urcit kone¢ného vitéze utkdni, pokud utkani
skon¢i nerozhodnym vysledkem. Metoda provedeni rozstfelu je popsana
v Priloze Pé.

Utoény rozhodé&i: Rozhod¢i, ktery je primarné zodpovédny za Gto¢nou akci
pred brankou vpravo z pohledu tohoto rozhod¢iho.

Obranny rozhodci: Rozhod¢i, ktery kontroluje Uto¢nou pozici po jeho levici.
Tento rozhodci obecné zaujima pozici za poslednim utocicim hraéem, ktery je
nejdale od branky soupere.

ODDECHOVE CASY

Oddechovy c¢as: Minutové preruseni hry, které je k dispozici pro utocici
druzstvo kdykoliv béhem hry, kromé doby pfi prezkoumani situace
u videorozhodciho VAR. Kazdé druzstvo ma narok na dva oddechové casy
béhem utkani.

llegalni oddechovy &as: Zadost o oddechovy ¢as druzstvem, které na néj nema
narok.

Mi¢€ v drzeni: Druzstvo je v drzeni mice, pokud hrdc¢ tohoto druzstva drzi mi¢
nebo s micem plave.

DOSAZENI BRANKY

Viditelné uvedeni mi¢e do hry: Znamend, Ze mi¢ musi opustit ruku hrace.
Prehozeni mice z levé ruky do pravé se povazuje za uvedeni mi¢e do hry.

Naznaceni strely: Je simulace strely.

Vyplavani mi¢e: Na zacatku kazdé ctvrtiny se umisti mi¢ do stredu hristé a
jedno zapiskani znamend pokyn k zahajeni hry. Druzstva soutéZi v rychlosti
plavani do stfedu hristé o to, kdo ziskd mi¢ do drzeni.
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P37

P37.1

P372

P373

P374

P375

P3 7.6

P3 7.7

P378

P379

P3 7.10

P3 711

P3 7.12

P37.13

P37.14
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OBYCEJNE CHYBY

Spatny start: Nespravné zahajit utkani, tedy za¢it plavat dfive, pfed udélenim
signalu rozhodciho, nebo se odrazet nebo posouvat branku.

Chyba: Poruseni pravidel, které zapfricini zastaveni hry a udéleni volného hodu.
Existuji dva typy chyb:

a) Fyzické chyby (fyzicky kontakt s hracem, zabranujici soupefi
v pokrac¢ovani v pohybu).

b) Technické chyby (proti Pravidlim, napfiklad Spatné zahajeni nebo
znovuzahdjeni, udefeni mi¢e sevfenou pésti, drzeni mi¢e obéma rukama
atd.)

Topeni mice: Je obycejnd chyba zplsobend hracem, ktery potopil mi¢ pod
vodu celym objemem, kdyZ byl napadan soupefem nebo s umyslem skryt mic
pred souperem.

Oboustranné vylouceni: Pokud jsou soucasné vylouceni dva hraci opac¢nych
druzstev.

Duch hry: Definuje charakteristiku sportu. Hrani v duchu hry znamena hrat
s cilem vyhrat, a pfitom respektovat spoluhrace, soupefe a hru samotnou. Je
definovan také pochopenim pravidel a hranim s integritou a poctivosti.

Odstrkovani se: Pouziti ruky, paze, nohy nebo jiné ¢asti téla k odstréeni se od
soupere a k ziskani vyhody.

Kopnuti: Rana, uder nebo silné stré¢eni nohou do souperova téla nebo obliceje,
coz je osobni chyba.

Simulovani: Predstirat faul.

Pfeplavani pres hrace: Uto¢ny tah hrace stojiciho ¢elem k soupefi, ktery se
pokousi agresivné plavat pfes tohoto hrace do vyhodnéjsi pozice blize
k brance.

Preplavavajici hra¢: Hrac, ktery plave smérem k brance, obvykle zacina
z nehybné pozice ¢elem k soupefi, ndsledné se pokusi agresivné plavat pres
soupere do vyhodnéjsi pozice blize k brance.

Neprimérené branit: Drzet, topit, stdahnout zpét nebo branit v pohybu hradi,
Iktery drzi mic.

Stfedova linie: Pomysind cara, kterd rozdéluje délku hristé na dvé stejné
poloviny ve stfedu hristé.

Utoény faul: Chyba, které se dopustil Gtocici hra¢. Nasledkem této chyby je
udéleni volného hodu branicimu druzstvu.

Drzeni mice: Zvedani, prenaseni nebo dotykani se mice, ale nezahrnuje plavani
s mic¢em.
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P38

P3 8.1

P3 8.2

P3 8.3

P3 8.4

P3 8.5

P3 8.6

P3 8.7
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P3 8.10
P3 8.11
P3 8.12

P3 8.13

P3 8.14
P3 8.15
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CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM

Nespravny vstup: Vstup hrace do hry béhem hry, ktery neni v souladu
s Pravidly.

Nespravny navrat: Vstup ndhradnika do hry béhem hry, ktery neni v souladu
s Pravidly.

Chyba trestana vylou¢enim: Chyba, po které je hra¢ vyloucen z ¢asti hry na
dobu, jak je predepsdno v Pravidlech.

Nevhodné chovani: Jakékoli nevhodné chovani, véetné neucty k rozhodéimu
nebo soupefi nebo projevovani nelcty pfi neposlechnuti pokynl rozhodciho.

Ndasilnd hra: Akce hrace, kterd ma ublizit nebo zranit jiného hrac¢e nebo
funkcionare, bez ohledu na to, zda doslo ke kontaktu.

Agresivni faul: Chovani, které mUze vést ke zranéni protihrace. Zamérem
tohoto druhu faulu je zastavit nebo zcela znic¢it vyhodu nebo postup ve hre
hrace, nebo pripadné vyprovolkovat soupere. Je to také nebezpeéna hra bez
jasného umyslu zranit protihrace, ale obvykle je zpisobena emocemi.

Opakované faulovani: Nepovolené chyby branicich hraca, které zastavuji utok.
Zamérem téchto chyb neni zranit soupere, ale zastavit plynulost hry, vyhodu
a rychlost, nebo zastrasit soupere.

Branéni v pohybu: Branit v pohybu nedovolenymi fyzickymi udkony, jako je
drzeni nebo blokovani soupere.

Drzet soupere: Pouzivat ruce, paze nebo nohy k drzeni soupere s umyslem
omezit jeho pohyb.

Potopit: Zatlacit soupere pod vodu.
Stahnout zpét: Stazeni protihrace.

Zasahovat do provedeni volného hodu, hodu z branky nebo pokutového
hodu: Narusovat nebo prekazet pri provadeéni kteréhokoli z téchto hodu.

Nepfiméreny pohyb: Udélat jakylkoli pohyb se zamérem kopnout nebo udefit,
i kdyz nedojde ke kontaktu.

Zasdhnout: Znamena ,uderit.”

Takticky faul: Jakykoli faul obrance s cilem zastavit pribéh hry s iumyslem
odebrat vyhodu, zejména protiutok.

Protidtok: Prechod utociciho druzstva, ktery rychle prenese mic¢ z jednoho
konce hristé na druhy ve snaze skérovat dfive, nez se obranné druzstvo mlze
dostat do pozice.
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P39

P39.1

P3 9.2
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P3 9.5
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P3 11

P3 111
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CHYBY TRESTANE POKUTOVYM HODEM

Chyba trestand pokutovym hodem: Jakakoli chyba zplsobena uvnitf 6 metr(,
kterd brani v dosazeni pravdépodobné branky (VP 10.2 az VP 10.11). Touto
chybou je také nasilné jednani (VP 9.14), zdrzovani hry (VP 10.10) nebo muze
dojit k penalizaci podle Pravidla VP 10.9.

Situace pravdépodobné branky: Situace, kdy utocici hrac stoji ¢elem k brance
a mezi utocicim hrdc¢em a brankarem neni zadny branici hra¢ a bez faulu by
s nejvétsi pravdépodobnosti padl gdl. Situaci pravdépodobné branky se mysli
i situace, kdy je branka prazdna a mic¢ se nachdzi pobliz, nebo jak popisuji
priklady popsané v Manualu.

Spatna pfihravka: Prihravka, na kterou utoénik nemdze dosdhnout, bez ohledu
na to, zda byl hra¢ faulovdn nebo ne. Branici hrd¢ nemUze byt trestan
v pripadé spatné prihravky.

Pozice pred obrancem: Misto, kde si Utocny hrac vytvari vyvhodnou pozici, tedy
pozici mezi branicim hrd¢em a souperovou brankou.

Zdrzovani hry: Zadmérné brdnéni utocicim hraclm pri pokracovani v utoku
nebo jakykoli zasah proti duchu hry s dmyslem zabrdnit pravdépodobné
brance.

llegdIni hrac: Hrac¢, ktery nema prdvo se ucastnit hry.

VOLNE HODY

Volny hod: Zpusob uvedeni mice do hry po obycejné chybé, chybé na
vylouéeni nebo znovuzahdjeni po oddechovém c&ase, gdlu, zranéni véetné
kkrvaceni, vyméné cepicky, vyzadani si mice rozhodcéim, vyhozenim mice ze
strany hristé nebo jiném zdrzeni.

Blokovani stfely nebo prihravky: Zastaveni mic¢e v letu rukou, pazi nebo télem.

Stfela: Pokus o skorovani zdmeérnym nasmérovanim mice na souperovu
branku.

HODY Z BRANKY

Hod: Jakykoli pohyb ruky s micem se zdmérem uvést mi¢ do hry, pfihrat nebo
skorovat.

Volny hod: Metoda uvedeni mic¢e do hry po chybé nebo preruseni hry.

Hod z branky: Hod udéleny branicimu druzstvu, jak je uvedeno v Pravidle
VP 12.

Driblovani s mi¢em: Plavani s micem nebo tlaceni mic¢e pred sebou pfi plavani.
Hrac, ktery dribluje s micem, ma mic¢ v drzeni, ale nedrzi ho.
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Prihravka: Hodit mi¢ spoluhrac¢i nebo do oblasti, kterd je kontrolovana
spoluhracem. Hodit mi¢ smérem ke spoluhraci (nebo sobé) se zamérem udrzet
si kontrolu nad mic¢em (na rozdil od zédméru vstrelit gol).

ROHOVE HODY

Rohovy hod: Hod udéleny utocicimu druzstvu na 2metrové linii obranného
druzstva, jak je popsdno v Pravidle VP 13.2.

Prima strela: Mi¢ mlze byt vystrelen pfimou strelou na branku:

a) po volném hodu, pokud se hrac, mi¢ a chyba nachazeji mimo émetrové
Uzemi,

b) z pokutového hodu,

c) zrohového hodu (popsano v Pravidle VP 7.2).

NEUTRALNI HODY

Neutralni hod: ZpUsob uvedeni mi¢e do hry za situace, kdy Zadné z druzstev
neni v drzeni mic¢e. Rozhod¢i znovuzahaji hru vhozenim mice do bazénu mezi
dva soupefici hrace, pricemz kazdému hraci da stejnou prilezitost ziskat mic.

POKUTOVE HODY

Pokutovy hod: Primd strela na branu z S5metrové linie branéna pouze
brankafem. Brdnici brankdr musi zaujmout pozici na brankové care mezi
brankovymi ty¢emi a mlze se pohnout vpred poté, co rozhod¢i da signal
lk provedeni strely. Branici hra¢i mohou vstoupit do é6metrového uUzemi az
poté, co mi¢ opustil ruku stfilejiciho hrace.

OSOBNI CHYBY

Osobni chyba: Individualni chyba zaznamenana hraci, ktery se dopustil chyby
trestané vylouc¢enim nebo pokutovym hodem.

DODATEK S DALSIMI POZNAMKAMI A VYSVETLENIMI

Prechod: Faze hry, kdy druzstvo prechazi z utoku do obrany nebo z obrany do
utoku.

Utogici hra&: Hrag, jehoz druzstvo je v drzeni mice. Druzstvo ma mi¢ pod
lkontrolou a ma prilezitost vstrelit branku.
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P3 16.3 Branici hrac¢: Hrac druzstva, ktery nema mic¢ pod kontrolou, neni v drzeni mice.
Hrac se snazi ubranit svou branku.
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PRILOHA P4 — HRISTE A JEHO VYBAVENI

P41 HRISTE

P4 1.1 Poradatelé jsou zodpovédni za spravné rozmeéry, oznaceni hristé a musi
zabezpecdit viechna predepsana zafizeni a veskeré vybaveni.
P4 1.2 Usporadani a oznaceni hristé pro utkani fizeném dvéma rozhodc¢imi musi byt
shodné s nasledujicimi ndkresy:
e N N A
+—2000—T
| 80
1080 80 9(']0 80
1 | i 3000
3%0_ 1—20@03-?0_$ 3000 . z:x:o—l
Hloubka vody
ne mensi nez 1,80 m
\ J J J

Lajny brankovych ¢ar v délce 2 metry od branek musi byt oznaceny cervené
pro oznaceni brankovist (Priloha P3 1.7 — Brankoviste).

Stolek rozhodéich - vyika = 0,70 m, $ifka min. 3,00 m

Prostor okolo bazénu min. 6,00 m

K03 na mi¢e Brankovy rozhodé&i Brankovy rozhodéi Kos na mice
—

1,00
& Casomira Utoku Casomira Utoku &y, 120
o ] m o o o m ] [n] =F
Min. 0,50
u—ZOOJ—S,OO l l 13,00 ! l 3.00—1* 2,00—“
0,30 1,00 1,00 0,30
Brankovisté
2,00
3,16 A Zafizeni na vypousténi mict
| 25,00
2,00
1,08 1,08
| | 2,00 2,00 | |
Zaéna prubézného stridani Min. 0,50
=] [] B O ] o m [] 5] ﬁo
Platforma: 3ifka = 1,00 m, vyika = 0,70 m (nad hladinou vody) v

N N I 1 B
l—z,oo—l—a,oo l l 13,00 l l 3,00—‘—2,00—1

1,00 1,00
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P4 13 V utkani, které je fizeno jednim rozhod&im, musi rozhodci Fidit utkani ze strany

na které je situovan stolek rozhod¢ich. Brankovi rozhod¢&i se musi nachazet na
opacné strané.

P4 14 Pro soutéze World Aquatics musi byt rozméry hraci plochy, hloubka vody,
teplota a intenzita osvétleni v souladu s hodnotami stanovenymi podle VP 18.

P4 1.5 Obé strany hraci plochy musi byt opatfeny nasledujicimi zfetelnymi znac¢kami:
a) bilé barvy — brankova a stredova cara,
b) cervené barvy — 2 metry od brankovych ¢car,
) zluté barvy — 6 metrl od brankoveé cary,

[eNNg)]

znacka cervené barvy — 5 metr od brankovych ¢&ar, oznac¢uje misto pro
provedeni pokutového hodu.

Strany hraci plochy od brankové ¢ary klinii 2 metrd musi byt oznaceny
cervené, od 2metrové linie klinii 6 metrd musi byt oznaceny zluté a od
6metrové linie ke stfedové linii musi byt oznaceny zelené.

P4 1.6 Zdna navratu musi byt ozna¢ena ¢ervenym znacenim na obou koncich hraci
plochy na strané proti stolku rozhodcich, a to v délce 2 metr( od rohu hraci
plochy.

P4 1.7 Rozhod¢&i musi mit dostatec¢ny prostor pro pohyb podél celého hristé. Brankovi

rozhod¢i musi mit zase dostatecny prostor u brankovych car.

P4 1.8 Zapisovatel u stolku rozhodé&ich musi byt vybaven samostatnymi praporky:
v ¢ervené, zluté, bilé a modré barvé o rozmérech 0,35 x 0,20 metru.

P4 2 BRANKY

P4 21 Na obou brankovych carach, ve stejné vzdalenosti od bocnich stran
a nejméné 0,30 metru od konce hraci plochy, musi byt umistény dvé brankové
tyce a brevno o sifce 0,075 metru spojené do pevné obdélnikové konstrukce
otocené smérem do hfisté a natrené na bilo.

P4 22 Vnitfni strany brankovych ty¢i od sebe musi byt vzdaleny 3 metry. Pokud je
hloubka vody 1,50 metru a vice, musi byt spodni okraj brevna 0,90 metru nad
hladinou vody. Pokud je hloubka vody mensi nez 1,50 metru, musi byt spodni
okraj brevna 2,40 metru ode dna bazénu.

P4 2.3 Na brankovych tycich a bfevnu musi byt pevné upevnéna pruznd sit
ohranicujici cely brankovy prostor, prficemz ke kostfe branky musi byt
pfipevnéna tak, aby vsude uvnitf brankové plochy vytvarela volny prostor ne
mensi nez 0,30 metru za brankovou ¢arou.
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Ml

Mi¢ musi byt kulaty a musi mit vzduchovou komoru se samouzaviracim
ventilem. Musi byt vodotésny, bez vnéjsiho vazani a nesmi byt na povrchu
natfen mazivem nebo podobnou latkou.

Hmotnost mic¢e nesmi byt mensi nez 400 gram( a vétsi nez 450 gramd.

Pro utkani muzl nesmi byt obvod mi¢e mensi nez 0,68 metru a vétsi nez
0,71 metru a tlak v mi¢i musi byt 51,7 — 58,6 kilopascalt (kPa), tj. 7,5 — 8,5 PSI.

Pro utkani zen nesmi byt obvod mice mensi nez 0,65 metru a vétsi nez
0,67 metru a tlak v mic¢i musi byt 44,8 — 51,7 kilopascall (kPa), tj. 6,5 — 7,5 PSI.

CEPICKY

Cepic¢ky musi mit kontrastni barvy, které schvali rozhodé&i, musi byt odligné od
jednobarevné cervené a musi byt rovnéz kontrastni iv0ic¢i barvé mice.
Rozhod¢i mlze pozadat druzstvo, aby pouzilo bilé nebo modré cepicky.
Brankari musi mit ¢ervené cepicky s Cisly a/nebo chranici ve stejné barveé jako
je barva druzstva. Cepi¢ka musi byt pevné upevnéna pod bradou. Pokud hra¢
ztrati béhem hry Cepicku, musi si ji nasadit pfi nejblizsim vhodném preruseni
hry, pokud je jeho druzstvo v drzeni mi¢e. Cepi¢ky musi byt nasazeny béhem
celého utkani.

Cepi¢ky musi mit poddajné chrani¢e usi stejné barvy jako Eepicky druzstva.

Cepi¢ky musi byt po obou stranach oé&islované ¢&isly s vyskou 0,10 metru.
Brankar musi mit ¢epicku s cislem 1 a ostatni ¢epicky musi byt ocislovany cisly
2 az 14 (pripadné 15, pokud to soupisky na konkrétnim turnaji umoznuiji).
Nahradni brankar musi mit ¢epicku s jakymkoliv ¢islem 2 az 14, kterd musi mit
¢ervenou barvu. Hra¢ nesmi béhem utkani ménit ¢islo ¢epicky kromé pripadu
povolenych rozhod¢im a ozndmenych zapisovateli. Hrd¢ nebo nahradnik,
kktery (znovu) vstoupi na hraci plochu béhem hry, musi mit nasazenou ¢epicku,
jinak se dopousti prestupku podle Pravidla VP 10.12 (Nespravny vstup nebo
navrat do hry).

Cepicky pro mezistatni utkani musi mit vpfedu mezinarodni trojmistny kéd
statu a mohou mit statni vlajec¢ku. Koéd statu musi byt vysoky alespon
0,04 metru.

CASOMIRA

Viditelna ¢asomira musi ukazovat cas sestupnym zpUsobem.
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PRILOHA P5 — SBOR ROZHODCICH

P51

P511

P52

P5 2.1

P5 2.2

SBOR ROZHODCICH PRO SOUTEZE WORLD AQUATICS

Sbor rozhodcich pfi soutézich World Aquatics se skldada ze dvou rozhodcich,
dvou brankovych rozhodc¢ich, ¢asoméricli, zapisovatell, a videorozhod¢iho.
Kazdy s nasledujicimi pravy a povinnostmi. Takovy sbor rozhodé&ich by mél byt,
pokud je to mozné, i na ostatnich soutézich s vyjimkou soutéZi fizenych
dvéma rozhod&imi bez brankovych rozhodcich. Rozhod¢&i pak musi prevzit
povinnosti (kromé vykonu specidlnich signdld) brankovych rozhodcich.

V zavislosti na stupni dulezZitosti mohou zapasy Fidit tymy ¢tyr az deviti osob
v nasledujicim slozeni:

a) Rozhoddi a brankovi rozhod¢i: Dva rozhodc¢i a dva brankovi rozhodéi nebo
dva rozhod¢i bez brankovych rozhodcich; nebo jeden rozhodd¢i a dva
brankovi rozhodci.

b) Casoméri¢i a zapisovatelé:

i) S jednim ¢asoméFicem a jednim zapisovatelem: Casomé&Fi¢ musi méFit
¢as souvislého drzeni mic¢e kazdym druzstvem v souladu s VP 8.12.
Zapisovatel musi méfit cisty ¢as hry, oddechové ¢asy a prestavky mezi
¢astmi hry, vést zapis o utkani, jak je stanoveno v Pfiloze P5 5 a musi
také zaznamenavat prislusné casy vylouceni hrac¢d v souladu
s Pravidly.

ii) Se dvéma casomérici a jednim zapisovatelem: Prvni ¢asoméri¢ musi
meérit Cisty ¢as hry, oddechové casy a prestavky mezi ¢astmi hry.
Druhy casoméri¢ musi meéfit cas souvislého drzeni mice kazdym
druzstvem v souladu s VP 8.12. Zapisovatel musi vést zapis o utkani
a vykonavat vsechny ostatni povinnosti stanovené Pravidly.

iii) Se dvéma casoméri¢i a dvéma zapisovateli: Prvni ¢asoméri¢ musi
meérit Cisty ¢as hry, oddechové casy a prestavky mezi ¢astmi hry.
Druhy c¢asoméri¢ musi mérit ¢as souvislého drzeni mic¢e kazdym
druzstvem v souladu s VP 8.12. Prvni zapisovatel musi vést zapis
o utkani. Druhy zapisovatel musi plnit povinnosti spojené
s nespravnym navratem vyloucenych hracd, nespravnym vstupem
nahradnik{, vylouc¢enim hracd a tretimi osobnimi chybami.

c) Asistent videorozhoddi: Poméha dvéma rozhodc¢im, jak je popsano
v Pravidlech.

ROZHODCI

Pouziti komunikaéniho zafizeni: Béhem zdpasu musi mit oba rozhoddi
sluchatka pro komunikaci mezi sebou. Delegat a videorozhodci VAR je
pouzivaji také, ale pouze pro pfijem informaci pro stolek rozhodcich a pro
zajisténi jasnosti situaci.

Vsechna rozhodnuti rozhod¢ich musi byt konec¢na a jejich vyklad pravidel musi
byt béhem hry respektovdn. Rozhodc¢i nesmi v priabéhu hry a v jakékoliv
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situaci vytvaret domnénky misto faktdl, ale to, co sleduji, musi interpretovat
podle svych nejlepsich schopnosti.

Rozhod¢i musi zapiskat pfi zahdjeni hry, pfi znovuzahdjeni hry, pfi signalizaci
dosazeni branky, hodu z branky, rohového hodu (at uz je signalizovdn
brankovym rozhodcim, nebo ne), neutradlniho hodu a pfi poruseni Pravidel.
Rozhod¢&i maze zménit své rozhodnuti, pokud tak ucini drive, nez je mi¢ vracen
zpét do hry.

Rozhod¢i ma pravo vyloucit ze hry kteréhokoliv hrace v souladu s pFislusnym
Pravidlem a ukonc¢it utkani, pokud hra¢ odmitne opustit vodu, i kdyz mu to
bylo narizeno.

POMOCN( ROZHODCI (BRANKOVI ROZHODCI)

Pomocni rozhod¢i musi byt umisténi na obou brankovych ¢arach hraci plochy
na stejné strané, jako je stolek rozhodcich.

Pomocni rozhodd¢i jsou povinni:

a) signalizovat zvednutim ruky (vzpazenim), ze jsou hraci spravné rozmisténi
na své brankové c¢are na zacatku kazdé ctvrtiny,

b) signalizovat zvednutim obou rukou (vzpazenim) nespravny start nebo
opakovany start,

c) signalizovat upazenim jedné ruky ve sméru utoku hod z branky,

d) signalizovat upazenim jedné ruky ve sméru Utoku pro rohovy hod,

e) signalizovat zvednutim a naslednym prekfizenim obou rukou dosazeni
branky,

f) signalizovat zvednutim obou rukou nespravny navrat vylouc¢eného hrace
nebo nespravny vstup nahradnika.

Kazdy pomocny rozhodci musi mit nahradni mice a pokud se pUvodni mic
dostane mimo hristé, brankovy rozhod¢i musi okamzité hodit novy mic
brankari (pfi hodu z branky), nejblizsimu hraci utociciho druzstva (pfi rohovém
hodu) nebo jinak podle pokynt rozhodciho.

CASOMERICI

Casoméfi¢i jsou povinni:

a) merit stanoveny cisty ¢as hry, oddechovy c¢as a dobu prestavek mezi
¢astmi hry,

b) mérit ¢as souvislého drzeni mic¢e kazdym druzstvem,

c) merit cas vylouceni hraca vyloucenych ze hry v souladu s Pravidly spolu
s ¢asem navratu do hry téchto hracl nebo jejich ndhradnikd,

d) slysitelné oznamit zacatek posledni minuty utkani,

e) zapiskdnim signalizovat uplynuti 45 sekund a konec kazdého
oddechového casu.
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Casomé&Fi¢ musi signalizovat zapiskanim (nebo jinym zietelnym a dostate¢né
hlasitym akustickym signdlem) konec kazdé casti hry nezavisle na rozhodcich
a jeho signdl ma okamzity ucinek s vyjimkou situace:

a) pokud zazni soucasné s narizenim pokutového hodu, v tom pripadé se
musi provést pokutovy hod v souladu s Pravidly,

b) kdyzje mi¢v letu a prejde pres brankovou ¢arou do branky, v tom pripadé
musi byt branka uznana.

ZAPISOVATELE

Zapisovatelé jsou povinni:

a)

b)

vést zapis o utkani, véetné hracd, skére, oddechovych ¢asech, vylouceni,
penaltach a osobnich chybach nafizenych proti jednotlivym hrac¢aim,
kontrolovat dobu vylouc¢eni hra¢u a signalizovat uplynuti doby vylouceni
zvednutim odpovidajiciho praporku nebo jinou schvdlenou metodou,
kromé pripadu, kdy rozhod¢i sdm da pokyn k ndvratu vylou¢eného hrace
nebo ndhradnika po ziskani mic¢e jeho druzstvem. Po 4 minutach musi
zapisovatel signalizovat ndvrat do hry ndhradnika za hrace, ktery byl
vyloucéen za nasilnou hru zvednutim Zlutého praporku spolu s praporkem
prislusné barvy nebo jinou schvdlenou metodou signalizovani,
signalizovat c¢ervenym praporkem a zapisknutim nebo jinou schvalenou
metodou kazdy nespravny vstup vylouc¢eného hraée nebo nahradnika do
hry (véetné situace, kdy nespravny ndvrat po vylouceni signalizuje
pomocny rozhodc¢i), pricemz tento signdl okamzité prerusuje utkani,
signalizovat okamzité udéleni treti osobni chyby kterémukoliv hraci, a to
nasledovné:
i) cervenym praporkem nebo jinou schvdlenou metodou signalizovat,
pokud treti osobni chybou je chyba na vylouceni,
ii) cervenym praporkem a pisknutim nebo jinou schvdlenou metodou
signalizovat, pokud tfeti osobni chybou je chyba na pokutovy hod.

ASISTENT VIDEOROZHODCI

Videorozhodcdi je povinen:

a)

b)

upozornit a pomoci rozhod¢éim utkani v pfipadé spornych brankovych
,Goal / No Goal“ situacich nebo v pfipadé nasilné hry poskytnutim
videozdznamu ve vhodném okamziku,

v pfipadé potfeby vV jinych situacich poskytnout pomoc rozhodcim
s videozdznamem.

ukazat rozhod¢im opakovani jinych situaci, pokud jsou vyzadany.

-55.



;'- CESKY SVAZ
S\._ vobniHo P6LA
—

P57

P57.1

P57.2

P57.3

P574

P575

P57.6

P57.7

P57.8

P579

P5 7.10

WORLD =UROPEAN
AQUATICS ACUATICS.

INSTRUKCE PRO RIZENI UTKANI DVEMA ROZHODCIMI

Rozhod¢i maji nad hrou absolutni kontrolu. Maji stejné pravo odpiskat chyby
a pokutové hody. Rozdily v ndzorech ¢i pfistupu rozhodcich nejsou podnétem
pro protest nebo odvolani.

Organizace delegujici rozhod¢i musi mit pradvo na urcéeni strany bazénu, ze
které ma kazdy rozhodci plsobit. Rozhoddi si vyméni strany pred zac¢atkem
¢asti hry, kdy si druzstva strany neméni.

Na zacatku utkdni a kazdé ¢asti hry se rozhodci postavi na svou 6metrovou
linii. Signdl k zahajeni utkani a kazdé jeji ¢asti musi dat rozhoddi, ktery se
nachdzi na stejné strané jako stolek rozhodcich.

Signal ke znovuzahdjeni hry po brance musi dat rozhodci, ktery kontroloval

utoc¢nou situaci pred vstrelenim branky. Pfed znovuzahdjenim hry se musi
rozhodci presvédcit, zda byla ukoncena vsechna stridani.

Oba rozhod¢&i musi mit stejné pravo odpiskat chybu v kterékoli ¢asti hraci
plochy, ale musi predevsim sledovat Uto¢nou situaci u branky po jeho pravici.
Rozhod¢i, ktery nekontroluje uto¢nou akci (obranny rozhodci), by mél stat tak,
aby nebyl k brance, na kterou se utoci, blize nez hrac¢ utociciho druzstva, ktery
je nejdale od této branky.

Pri narizeni volného hodu, hodu z branky nebo rohového hodu musi rozhoddi,
ktery se tak rozhodl, zapiskat. Oba rozhod¢i pak musi naznacovat smér utoku,
aby umoznili hra¢iim v raznych ¢astech hraci plochy rychle rozeznat, kterému
druzstvu byl nafizeny hod prisouzen. Rozhoddi, ktery rozhodl, ma ukazovat na
misto, ze kterého se bude hod hrat, jestlize neni mi¢ na této pozici. Rozhodci
musi pouzivat signdly uvedené v Pfiloze P5 8 na naznaceni povahy chyby,
kkterou trestaiji.

Signal k provedeni pokutového hodu musi dat atocny rozhodéi s vyjimkou
situace, kdy hod provadi levak, tento mlze pozadat o signdl obranného
rozhodciho.

Jestlize oba rozhod¢i souc¢asné odpiskaji oby¢ejné chyby opaé¢nym druzstvim,
bude narizen neutrdlni hod, ktery provede Utocny rozhoddi. Pri souc¢asném
narizeni hodu z branky od jednoho rozhodc¢iho a rohového hodu od druhého
rozhodciho, bude pouzito narizeni rohového hodu, pokud neni po prfezkumu
pomoci Videorozhod¢&iho VAR, byl-li pouzit, uréeno jinak.

Pokud jeden rozhod¢i zapiska obyc¢ejnou chybu a soucasné druhy rozhodci
zapiska chybu na vylouceni nebo pokutovy hod, plati chyba na vylouc¢eni nebo
pokutovy hod.

Polkud se hraci obou druzstev dopoustéji soucasné hrubé chyby na vylouceni
béhem hry, rozhod¢i si musi vyzadat mic a ujistit se, Ze obé druzstva a stolek
rozhod¢&ich védi, kdo je vylou¢en. Casomira ¢asu Utoku neni prenastavena
a hra je znovuzahdjena volnym hodem druzstva, které meélo mi¢ v drzeni.
Nema-li zZadné druzstvo mic¢ v drzeni, kdyz bylo sou¢asné vylouc¢eni odpiskano,
je nastaven novy cas 28 sekund utoku a hra musi byt znovuzahdjena
neutrdinim hodem.
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Pokud je ve prospéch obou druzstev nafizen pokutovy hod, prvni pokutovy
hod vykond druzstvo, které meélo v drzeni mi¢ jako posledni. Po druhém
pokutovém hodu utkani zahdji druzstvo, které mélo mic¢ v drzeni volnym

hodem z nebo zpoza pulici ¢ary. Cas drzeni mice je nastaven na 28 sekund.

P58 SIGNALY POUZIVANE ROZHODCIMI

A)

Rozhodéi spusti ruku z vertikalni polohy, aby
signalizoval:

i) pocatek ¢asti hry,

ii) opétovny zacatek hry po brance,

iii) pokutovy hod.

B)

Jedna ruka ukazuje ve sméru utoku a druha ruka,
pokud je to nutné, se pouziva k naznaceni mista, kde
se ma umistit mi¢ pfi zahravani volného hodu, hodu
z branky nebo rohového hodu.

C)

Signal pro neutrdini hod. Rozhod¢i ukazuje na misto,
kde byl nafizen neutralni hod, oba palce sméruji
nahoru a zada si mic.

D)

Signdl pro vylouceni hrdce. Rozhodc¢i ukazuje na
hrac¢e a pak presune ruku rychle smérem na okraj
hraci plochy. Rozhod¢i pak signalizuje cislo cepicky
vylouc¢eného hrace tak, aby to bylo viditelné z hraci
plochy i od stolku.

E)

Signal pro soucasné vylouceni dvou hracd. Rozhodci
ukazuje obéma rukama na dva hrace, signalizuje jejich
vylouceni podle bodu D a pak okamzité signalizuje
Cisla cepicek hraca.
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F) Signdl pro vylouceni hrac¢e s ndhradnikem. Rozhodci
signalizuje vylouceni v souladu s bodem D (nebo &
popripadé E), a pak otaci rukama jednou kolem druhé &
takovym zpUsobem, aby to bylo viditelné na hraci tw
plosei u stolku a nasledné udéli hraci ¢ervenou kartu.
Rozhod¢i pak signalizuje ke stolku cislo cepicky J ‘
vylouc¢eného hrace.
G) Signdl pro vylouceni s nadhradnikem, ktery nastoupi
po 4 minutach hry. Rozhod¢i signalizuje vylouceni ]
podle bodu D (nebo popripadé E), a pak prekfizi paze
takovym zpUsobem, aby to bylo viditelné na hraci
plosei u stolku a nasledné udéli hraci ¢ervenou kartu.
Rozhod¢i pak signalizuje ke stolku cislo cepicky
vylou¢eného hrace.
H) Signdl pro nafizeni pokutového hodu. Rozhodci
zvedne ruku s 5 prsty ve vzduchu. Potom rozhodd¢i
signalizuje ke stolku cislo cepicky hrace, ktery se
provinil.
(A
) Signdl pro dosazeni branky. Rozhod¢&i signalizuje o |
pisknutim a okamzitym ukdzanim do stfedu hraci
plochy.
n
J) Naznaceni chyby trestané vyloucenim drzeni ﬁ
protihra¢e. Rozhodé&i udéla pohyb, pfi kterém si #
jednou rukou drzi zapésti druhé ruky. ‘d
j\(
K) Naznaceni chyby trestané vylouc¢enim potopeni (o]

protihrace. Rozhod¢i udéld obéma rukama pohyb
smérem doll z vodorovné polohy.

- -
E
o

—
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L)

Naznaceni chyby trestané vylouc¢enim - stazeni
protihré¢e. Rozhod¢i naznaci obéma vertikalné
natazenyma rukama tazeni a tdhne smérem k sobé.

== |

Naznaceni chyby trestané vyloué¢enim kopani
protihrace. Rozhod¢i naznaci kopnuti.

,\%
b

N)

Naznaceni chyby trestané vyloucenim udereni
protihrd¢e. Rozhod¢&i naznadi uder zavienou pésti
zacinajici z horizontalni polohy.

O)

Naznaceni obycejné chyby odstréeny protihrace.
Rozhod¢i naznaci odstréeni od téla zacinajici
z horizontalni polohy.

P)

Naznaceni chyby trestané vylou¢enim branéni ve hre
protihraci. Rozhod¢i udéla kfizny pohyb s jednou
rukou horizontalné kfizici druhou.

Naznaceni obycejné chyby topeni mice. Rozhod¢i
naznac¢i pohyb rukou smérem doll zacinajici
z horizontalni polohy.
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R) Naznaceni obycejné chyby stani na dné bazénu. ()
Rozhod¢i zvedne a spusti dold jednu nohu.

i 4
, t

S) Naznaceni obycejné chyby zdrzovani provedeni M
volného hodu, hodu z branky nebo rohového hodu. ,4
Rozhod¢i zvedne jednou nebo dvakrat ruku s dlani i""
smérem nahoru.

T Naznaceni poruseni pravidla o 2metrovém uzemi.

Sudi naznacuje cislo 2 zvednutim ukazovacku 2
a prostrednic¢ku na vertikalné natazené ruce. -

U) Naznaceni obycejné chyby zdrzovani nebo uplynuti -~ {
Casu utoku. Rozhod¢i udéla 2krat az 3krat krouzivy A
pohyb rukou.

V) Naznaceni, Zze je povolena stfela mimo 6 metru.

W) Zvednuti Zluté karty a ukazani jednou pazi

rovnobézné s postranni c¢arou smérem k lavicce
potrestaného druzstva, aby bylo zrejmé, které
druzstvo obdrzelo zZlutou kartu, v souladu se
situacemi popsanymi v Pravidle VP 9.13.3.

- 60 -




.&_

CESKY SVAZ
VODNIHO POLA

WORLD
AQUATICS

=UROPEAN
AOUATICS.

X)

Zvednuti zluté karty a ukdzdni jednou pazi smérem
k hlavnimu trenérovi, ktery byl napomenut Zzlutou
kartou, v souladu se situacemi popsanymi v Pravidle
VP 16.3.1.

Zvednuti cervené karty a ukazani jednou pazi
smérem k hlavnimu trenérovi, jinému clenovi
realiza¢niho tymu nebo hraci, kterému byla udélena
Cervend karta, v souladu se situacemi popsanymi
v Pravidle VP 16.3.2, nebo jako dopliujici gesto pfi
vylou¢eni hrace do konce utkdni podle Pravidel
VP 9.13 nebo VP 9.14.

Z)

Naznaceni zmény drzeni mice.

AA)

Pomocny rozhod¢i signalizuje zacatek kazdé c&asti
ctvrtiny.

AB)

pomocny rozhodc¢i signalizuje nesprdvny zacatek,
znovuzahdjeni nebo nesprdvny navrat vylouceného
hrac¢e nebo nahradnika.

AC)

Pomocny rozhod¢i signalizuje hod z branky nebo
rohovy hod.
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AD) Pomocny rozhodci signalizuje gol.

:
*

AE) Naznaceni cisla cepicky hrace. Kvlli umoznéni lepsi komunikace rozhodc¢iho
s hraci a zapisovatelem se signdly ukazuji obéma rukama, pfi Cislech vétsich nez
5, jedna ruka ukazuje 5 prstl a druha zbyvajici prsty, aby soucet tvoril cislo
hrace. Pro ¢islo 10 se ukazuje seviena pést. Pokud ¢islo pfesahne 10, jedna ruka
ukazuje sevienou pést a druha zbyvaijici prsty, aby soucet tvoril ¢islo hrace.
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PRILOHA P6 — PENALTOVY ROZSTREL
P61 ZAPOJENI FUNCIONARI

P6 1.1 Delegat: Pfednostné zkontroluje, zda se mohou strelci zuc¢astnit penaltového
rozstrelu. (Mezi stfilejicimi neni zadny hrac se tfemi osobnimi chybami nebo
hrac ktery obdrzel ¢ervenou kartu nebo se jiz nemuze zucastnit kvili zranéni.)
Déle kontroluje stejné poradi strelcl (pét strelc) po odehrani prvni série
penalt.

P6 1.2 Rozhod¢i: Prednostné kontroluji hraci plochu, lavicky, postaveni brankara
a strelcl na hraci plose.

P6 1.3 Asistent videorozhodci: Pomaha v pfipadé spornych ,Goal /No Goal”
situacich.

P6 2 POSTUP

P6 2.1 Pokud ma o vysledku rozhodnout penaltovy rozstrel (podle Pravidla VP 4.3),
musi byt dodrzen nasledujici postup a pokyny.

P6 2.2 Bezprostredné po skonceni 4. ¢tvrtiny nasleduje 3minutova prestavka, béhem
niz je potreba provést nasledujici nezbytnosti:

a) hradi opusti vodu a posadi se na své lavicky, kromé péti strelcl z kazdého
druzstva, ktefi zGstanou v hristi na své poloviné, mimo émetrové Gzemi,
a brankaru. Strelci se nesméji véset za lajny.

b) brankari si vyméni strany a postavi se do branky na poloviné hristé
soupere. Nahradni brankari mohou zUstat na lavicce nebo mohou byt
pred zahajenim penaltového rozstfelu na druhé strané od lavicek mimo
hristé a mimo é6metrové Uzemi v uréeném prostoru.

v @ 4,
o) Gy
Ve® OOOO.;

X

i

T L b
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c) rozhodci, ktery naposledy rozhodoval na strané lavicek druzstev, zavola
kapitdny druzstev a hodem minci urci, které druzstvo bude stfilet prvni
penaltu. Druzstvo, které vyhraje hod minci mize rozhodnout které
druzstvo zacne penaltovy rozstrel.

d) Asistenti rozhodcich (brankovi rozhod¢i) nejsou zapojeni do penaltového
rozstrelu.

Po skonceni 3minutové prestavky okamzité zacne penaltovy rozstrel. Polkud
jsou oba tymy pfipraveny pred uplynutim 3 minut, m{ze rozhod¢i prerusit
méreni prestavky a zahdji penaltovy rozstrel dfive. Pokud druZstvo nebude
pripraveno vcas, trenér druzstva bude napomenut udélenim Zluté karty.
Pokud jiz byl trenér napomenut zlutou kartou, bude mu udélena cervend
karta za zdrzovani rozstrelu. Pokud byl hlavni trenér jiz vyloucen, jakykoli jiny
funkcionar na lavicce mUze dostat ihned cervenou kartu pro zdrzovani
rozstrelu.

Pri stfidani penalt na kazdé brance bude kazdou penaltu Fidit pouze jeden
rozhodci. Rozhod¢i se postavi na Smetrové ¢ary na opacnych koncich hristé
tak, aby stfelci, pravaci, mohli snadno pozorovat signaly rozhodciho. Rozhod¢i
prejde na druhy konec hristé pouze v pripadé, ze dalsi penaltu bude strilet
levak.

Pri penaltovém rozstrelu Ize pouzit vice mi¢l. Mic¢ se neprehazuje z jednoho
lkonce hFisté na druhy. Kazda strana pouzije vlastni sadu mica.

Poradi, ve kterém se urci strelci kazdého druzstva, je poradi, v jakém stfili prvni
sérii péti penalt kazdym druzstvem. (Pfed zahdjenim rozstfelu neni treba
zapisovat zadny seznam strelc(.) Zapisovatel zaznamena cisla hraca, kteri
provadéji penalty, a spolec¢né s delegatem kontroluji, zda jsou strelci zpUsobili
ucastnit se rozstrelu (zddné tri osobni chyby nebo vylouceni do konce utkani
nebo kvuli zranéni). Pokud je stav utkani nerozhodny po prvni sérii penalt,
stejni hraci budou pokracovat ve stejném poradi, jaké bylo stanoveno po prvni
penaltové sérii.

Penalty se provadeéji stfidavé na kazdém konci hristé. Pokud podminky na
jednom konci hfisté zvyhodnuji a/nebo znevyhodnuji jedno z druzstey,
v takovém pripadé mohou byt viechny penalty provedeny na stejné strané.

Pokud béhem penaltového rozstfelu branici brankdf nezaujme spravné
postaveni na brankové ¢are, pokud uz byl vyzvan rozhodc¢im, aby tak ucinil,
musi byt tento brankar vyloucen. Jeho misto mlze zaujmout jeden z péti
hracd urcenych k provadéni rozstrelu, avsak bez vyhod brankare. Po
provedeni pokutového hodu se brankar nebo nahradni brankar smi vratit do
hry, s vyjimkou situaci uvedenych ve VP 16.2.

Pokud se pfi provadéni pokutového hodu brankafr pohne smérem vpred drive,
nez rozhodc¢i zapiska, a hrac¢ presto vystreli, ale branka neni vstrelena, musi
byt brankar vyloucen a pokutovy hod se opakuje v souladu s Pravidlem P6 2.8.
Brankar nebo nahradni brankar se smi vratit do hry v souladu s Pravidlem
P6 2.8.
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Pé6 3 STRIDANI BRANKARE

P6 3.1 Stridani brankare béhem penaltového rozstfelu je povoleno podle
nasledujiciho postupu (viz zelené sipky nize):

a) Nahradni brankaf musi dojit ke stfedové care a poté doplavat k brance
a zaujmout pozici prvniho brankare.

b) Brankar, ktery je vystfidan, musi plavat na stranu stolku rozhodcich
a ¢ekat mimo hraci plochu a Uzemi 6 metr (dokud neni opét vystridan
nebo do konce rozstfelu).

Pé6 4 OPETOVNE STRIDANI BRANKARE

P6 4.1 Béhem penaltového rozstfelu je mozné opét vystridat brankdre plavdnim
podle zelenych sipek nize:
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VYLOUCENI BRANKARE A HRACU BEHEM ROZSTRELU

Je-li brankar vyloucen béhem penaltového rozstrelu do konce utkani
(s vyjimkou okolnosti uvedenych ve VP 16.2), mlze jej nahradit hrac¢ z péti
stfelcd ve vodé, ale bez vyhod brankare. Po provedeni penalty se mlze
brankar dale ucastnit penaltového rozstrelu. Vylouc¢eného brankare muze
také nahradit nahradni brankar, pripadné alternativni brankar (pokud
nahradni brankar neni opravnén nebo schopen se Ucastnit hry). Tento hrac
musi mit nasazenou brankarskou c¢epicku.

Pokud je hrac v poli béhem penaltového rozstrelu vylou¢en do konce utkani,

,,,,,

rozstfelu a ndhradni hrac je umistén na posledni pozici v seznamu.

SHRNUT/

Béhem penaltového rozstrelu:

i) Zapisovatel a delegat kontroluji spravné poradi strelcl a skore.

ii) Druzstva ridi rozhodci.

iii) Pred penaltovym rozstfelem neni zadné ,rozstrileni!

iv) VSichni hraci, ktefi nejsou zapojeni do penaltového rozstrelu, musi sedét
na lavicce spole¢né s funkcionari druzstva.

v) Béhem penaltového rozstrelu se nesmi zZadny z hracl dotykat lajn hristé.

vi) Brankar muze byt vystfiddm plavanim k brance, jak je uvedeno
v Priloze Pé6 4.

vii) Vystridany brankar zGstane ve vodé, mimo hranici 6 metrl a mimo hraci
plochu.

viii) Kazdé nasledné stridani brankare probihd obdobnym zplisobem.
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PRILOHA P8 — VEKOVE KATEGORIE TURNAJU

P8 1 Vsichni ucastnici mladeznickych kategorii jsou zarazeni vékové dle narozeni
od 1. ledna do pUlnoci 31. prosince do pfislusné kategorie, kterd se v daném
roce hraje.

P8 2 Rozdéleni vékovych kategorii pro chlapce a divky je nasleduijici:

a) 15a 16 let a méné (U16)
b) 17 a 18 let a méné (U18)
c) 19 a 20 let a méné (U20)
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PRILOHA P9 — SYSTEMY TURNAJU
(..) [Pozndmka: Cast této prilohy neni sou¢asti ceského prekladu Pravidel vodniho pdla.]

P91 PRAVIDLA PRO URCENI PORADI PRI ROVNOSTI BODU VE SKUPINE

P9 1.1 Pokud maji dvé druzstva stejny pocet bodu, urci se jejich poradi nasledujicim
zplUsobem:

a) Druzstvo, které zvitézilo ve vzdjemném utkani (véetné pripadného
penaltového rozstrelu), bude umisténo vyse.

b) Pokud se ve skupiné vyskytne vice rovnosti bodu, nejprve se urci poradi
nejvyse umisténé rovnosti.

P9 1.2 Pokud maiji tfi nebo vice druzstev stejny pocet bodU, urci se jejich poradi
nasledujicim zplsobem:

a) Poradi se urci na zékladé vysledkd utkani mezi témito druzstvy.
b) Porovnani bude provedeno:

i) nejprve podle poc¢tu bodl ziskanych ve vzajemnych utkanich;

i) poté podle rozdilu skére (bez zapocitani géll z penaltového rozstrelu)
ve vzajemnych utkanich;

iii) dale podle poctu vstrelenych gdéll ve vzajemnych utkanich;

iv) pokud je rovnost stdle zachovana, prihlédne se k vysledkim proti
nejlépe umisténému druzstvu (nebo druzstvim, pokud maji rovnost
bod( a nejsou soucasti posuzované rovnosti):
nejprve se porovna rozdil skore a pokud je stale rovnost, pak pocet
vstrelenych gdlU;

v) pokud je rovnost stale zachovana, pokracuje se vysledky proti dalsimu
nejlépe umisténému druzstvu (nebo druzstvim) postupné, dokud
nebudou zohlednény viechny vysledky;

vi) pokud je rovnost stale zachovana a neni prakticky zpUsob, jak urcit
poradi, rozhodne o kone¢ném poradi los.

c) Pokud se ve skupiné vyskytne vice rovnosti bodU, nejprve se urci poradi
nejvyse umisténé rovnosti.
d) Pro vypocet rozdilu skére nebo poctu vstfelenych goéli se gdly

z penaltového rozstrelu nezapoéitavaiji.
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